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Orientacdo Pedagdgica n.2 055/2026 - Secretaria Municipal de Educa¢do de Umuarama - SME

Orienta a coordenacdo pedagdgica e os
docentes das turmas do 12 ao 52 ano sobre as
habilidades que compdem as pautas avaliativas
do 32 Trimestre, referentes aos componentes
curriculares Arte, Ciéncias, Educacdo Digital e
Computacdo (Robodtica), Educacdo Fisica,
Geografia, Histdria, Lingua Inglesa, Lingua
Portuguesa e Matematica.

A Secretaria Municipal de Educag¢do (SME), no uso das atribuicdes que lhe sdo conferidas,
orienta a coordenacdo pedagégica e os docentes quanto as habilidades que compdem as pautas
avaliativas dos Componentes Curriculares Arte, Ciéncias, Educacdo Digital e Computacdo: Robdtica,
Educacao Fisica, Geografia, Histdria, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Matematica.

1. Aspectos conceituais quanto ao processo de avaliagao

As avaliagGes internas, diferentemente das externas, sdo elaboradas e aplicadas pelo(a) professor(a)
de aula e de turma, levando em consideracdo os objetos de conhecimento e os objetivos de
aprendizagem definidos para o ano/série. Essas avaliagdes podem ocorrer antes, durante ou apds o
processo de ensino, acompanhando a construcdo do conhecimento pelos estudantes. Embora os
recursos e atividades utilizados possam ser semelhantes em diferentes tipos de avaliacdo, é essencial
considerar a intencionalidade e os objetivos especificos de cada uma.

Na rede municipal de ensino, o processo avaliativo esta organizado em dois momentos: as
avaliacGes diagndsticas, realizadas no inicio do ano letivo, no primeiro trimestre, e as avaliacdes de
percurso, aplicadas ao longo dos trés trimestres.

As avaliacGes de percurso possuem carater formativo e processual, pois permitem acompanhar
o desenvolvimento dos estudantes, identificar dificuldades e reorientar as estratégias pedagdgicas ao
longo do processo de ensino e aprendizagem. Ao mesmo tempo, também assumem uma dimensao
somativa, na medida em que os resultados obtidos ao longo desse percurso contribuem para a sintese e
a tomada de decisGes sobre a aprendizagem, indo além da mera afericdo de resultados finais.

Para Vygotsky (2007), a aprendizagem ocorre por meio da interacdo social e se desenvolve no
ambito da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Esse conceito representa a distancia entre o que o
estudante é capaz de realizar sozinho (Nivel de Desenvolvimento Real) e o que pode alcancar com a
ajuda (Nivel de Desenvolvimento Proximal). Nesse contexto, a avaliacgdo de percurso permite ao
professor identificar os conhecimentos ja consolidados pelo estudante e aqueles que ainda precisam ser
desenvolvidos. Com isso, é possivel intervir no momento adequado, potencializando o processo de
aprendizagem.
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Hoffmann (2014) afirma que a avaliacdo precisa ser mediadora, ou seja, ter um carater formativo,
continuo, dialégico e ser comprometida com o processo de aprendizagem. Para a autora, a avaliacdo
deve servir para compreender e auxiliar a aprendizagem do estudante, em vez de ser punitiva. Essa
perspectiva valoriza critérios qualitativos e descritivos em detrimento de notas, promovendo a
participacdao ativa do estudante e reflexdes sobre seu préprio aprendizado, o que fortalece sua
autonomia.

Coll et al. (2021) ressaltam a importancia da avaliagdo formativa e continua no desenvolvimento
da aprendizagem dos estudantes. Para isso, a avaliacdo deve estar integrada ao processo de ensino,
atuando de maneira constante como um instrumento para orientar as praticas pedagdgicas e favorecer
uma aprendizagem mais significativa.

Dessa forma, a avaliacdo interna, conduzida pelo professor e alinhada aos objetivos de
aprendizagem, assume papel central no acompanhamento do desenvolvimento dos estudantes.
Organizada em momentos diagndsticos e de percurso, possibilita identificar dificuldades, reorientar
praticas pedagodgicas e valorizar a aprendizagem como um processo continuo. Nesse sentido, para além
de sua funcdo formativa, também incorpora uma dimensdo somativa, ao subsidiar a sintese dos avancos
alcancados. Fundamentada em autores como Vygotsky (2007), Hoffmann (2014) e Coll et al. (2021), a
avaliacdo é compreendida como um processo mediador, dialégico e intencional, que favorece a
autonomia dos estudantes e potencializa seu desenvolvimento ao longo da trajetdria escolar.

2. Habilidades que compéem as pautas avaliativas do 22 Trimestre, referentes aos componentes
curriculares Arte, Ciéncias, Educa¢ao Digital e Computacdo (Robdética), Educacao Fisica, Geografia,
Historia, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Matematica

2.1. ARTE 12 ao 52 ano

12 ano - ARTE
Habilidades

1. Experimenta a modelagem para criar uma produgao tridimensional com criatividade e
intencionalidade.
2. Aprecia producées escultdricas, observando caracteristicas e compartilhando suas percepcées.
3. Reproduz sequéncias sonoras utilizando o corpo.
4. Participa das atividades de percepcao e producao musical.
5. Identifica os niveis baixo, médio e alto nos movimentos corporais.
6. Reconhece diferentes estilos de danca.

22 ano - ARTE
Habilidades

1. Utiliza os elementos da linguagem visual (formas, linhas e cores) de maneira criativa na composi¢ao
artistica.

2. Compreende as caracteristicas da pintura abstrata em sua producao.
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3. Reconhece diferentes instrumentos musicais.

4. Diferencia instrumentos ritmicos e melddicos.

5. Reconhece o forrd e identifica os ritmos xote, baido e xaxado.

6. Percebe diferencas entre musicas lentas e rapidas.

32 ano - ARTE

Habilidades

1. Reconhece instrumentos musicais, identificando suas caracteristicas e funcées na musica.

2. Experimenta a técnica de esténcil na producdo de uma imagem, utilizando o molde e os materiais de
maneira intencional.

3. Reconhecer o teatro de sombras como linguagem artistica.

. Identificar a importancia da luz, da sombra e da silhueta no teatro de sombras.

. Reconhecer a fotografia como linguagem artistica e forma de registro.

. Compreender os conceitos de enquadramento, foco e ponto de vista na fotografia.

Njojo |~

. Estabelecer relacGes e identificar diferencas entre fotografia e pintura.

42 ano - ARTE

Habilidades

. Reconhecer os elementos da linguagem dos quadrinhos.

. Compreender a funcdo dos baldes e das onomatopeias.

. Utilizar os elementos estudados em uma producdo artistica propria.

HIWIN |-

. Reconhecer caracteristicas dos géneros musicais brasileiros estudados, relacionando-os aos seus
ritmos, instrumentos e contextos culturais.

5. Compreender o samba como manifestacdao da cultura brasileira, reconhecendo suas caracteristicas e
origens.

6. Identificar elementos da linguagem teatral, como personagem, cenario, figurino, atuacao,
movimentos e recursos cénicos.

7. Reconhecer as caracteristicas do teatro infantil, comparando-o ao teatro adulto e identificando
diferentes recursos utilizados em sua apresentacao.

52 ano - ARTE

Habilidades

1. Compreende a relacdo entre imagem, sequéncia e movimento.

2. Experimenta possibilidades de criacdo, demonstrando criatividade e autoria.

3. Reconhecer os elementos da linguagem teatral, como personagens, cendrio, figurino, mascara e
espaco cénico, compreendendo suas funcdes na construcao de cenas e narrativas.

4. Compreender o conceito de sonoplastia, reconhecendo sua fung¢do na criagdo de ambientes, a¢Ges,
situagOes e efeitos sonoros em produgdes artisticas.

5. Relacionar elementos sonoros as emogdes e situagdes de uma cena, compreendendo como musicas,
sons e siléncios podem modificar ou intensificar os sentidos de uma producao.
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12 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1. Emprega meios para acompanhar os movimentos, respeitando o tempo e espaco ao ritmo do exercicio

ritmado.

2. Participa do esporte atletismo — corrida, respeitando seus elementos bdsicos (largar de um ponto

determinado; correr o mais rapido possivel; terminar na chegada).

3.

Identifica algumas brincadeiras tradicionais.

4.

Utiliza estratégias para resolver desafios dos jogos tradicionais.

5. Participa do esporte boliche respeitando seus elementos (lancar antes de uma marca limite; tentar acertar a

bola nos pinos derrubando a maior quantidade).

6.

Participa de brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana.

7.Participa de jogos com regras respeitando-as.

22 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

. Realiza os movimentos respeitando o tempo e espaco do ritmo estabelecido.

. Confecciona objetos nos jogos de construgao.

. Conhece algumas brincadeiras tradicionais.

. Utiliza estratégias para resolver desafios dos jogos tradicionais.

. Participa de brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana.

. Entende que muitos jogos e brincadeiras tem matriz indigena e africana.

N|]o|luvu]lb~|lw]| N

. Faz uso de forca e estratégias basicas das lutas para vencer o adversario.

32 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

. Realiza os movimentos respeitando o tempo e espacgo do ritmo estabelecido.

. Confecciona objetos no jogo de construgao.

. Utiliza estratégias para resolver desafios dos jogos tradicionais.

W N

. Reconhece o esporte Voleibol nos jogos pré-desportivos.

5. Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos basicos do voleibol (manter a bola no ar sem

segura-la; saque, levantamento e ataque/cortada).

6.

Joga os jogos cognitivos de matriz indigena e africana.
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7. Reconhece a diferenga entre as lutas educacionais e violéncia.

8. Faz uso de estratégias basicas das lutas (imobilizar; desequilibrar; atingir ou excluir o oponente de um
determinado espaco; combinar a¢des de ataque e defesa dirigidas ao corpo do adversario).

42 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1. Organiza o corpo no tempo e espaco na danca circular.

2. Sabe o nome e como se movimentam as pegas do jogo de xadrez.

3. Reconhece o esporte Basquetebol nos jogos pré-desportivos.

4. Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos basicos do basquetebol (usar as maos para
manipular a bola; arremesso; passe e drible).

5. Reconhece o esporte Voleibol nos jogos pré-desportivos.

6. Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos basicos do voleibol (manter a bola no ar sem
segura-la; saque, levantamento e ataque/cortada).

7. Identifica a luta de matriz mundial
(colocar a modalidade escolhida na pauta avaliativa).

8. Faz uso de estratégias basicas da luta de matriz mundial (desequilibrar; atingir o oponente; combinar a¢des de
ataque e defesa dirigidas ao corpo do adversario) nas atividades.

52 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1. Experimenta e frui dangas de matrizes indigenas ou africanas.

2. Conhece os elementos basicos do xadrez (nome das pegas; movimentagdo de cada peca; como funciona a
captura).

3. Conhece algumas regras do esporte basquetebol (ndo usar os pés; fazer pontos na cesta adversaria; a partida é
disputada dentro de um espago determinado).

4. Utiliza os fundamentos basicos do esporte basquetebol (arremesso; passe; drible; passos e rebote) nas
atividades.

5. Conhece algumas regras do esporte voleibol (ndo segurar a bola; o saque se faz atrds da linha de fundo da
guadra que pertence a sua equipe; marca-se um ponto quando a bola cai dentro da quadra adversaria ou
qguando a equipe adversaria joga a bola para fora da quadra).

6. Identifica a luta de matriz indigena ou africana

7. Faz uso de estratégias bdsicas da luta de matriz indigena ou africana (desequilibrar; atingir o oponente;
combinar a¢Oes de ataque e defesa dirigidas ao corpo do adversario) nas atividades.
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2.3. HISTORIA 12 ao 52 ano

12 ano - HISTORIA

Habilidades

1. Reconhece e valoriza as relacdes de amizade e convivéncia, respeitando as caracteristicas e
diferencas entre as pessoas.

2. Reconhece a escola como espaco de aprendizagem, convivéncia e formacao.

3. Compreende o significado das datas comemorativas vivenciadas no ambiente escolar.

4. Reconhece a escola como espaco de aprendizagem e convivéncia e identifica as responsabilidades
de seus integrantes.

5. Reconhece diferentes espacos de convivéncia e identifica habitos e regras préprios de cada
ambiente.

6. Identifica semelhancas e diferencas entre brincadeiras de diferentes épocas.

7. Reconhece e valoriza as relagées de amizade e convivéncia, identificando caracteristicas individuais
e respeitando as diferengas entre as pessoas.

22 ano - HISTORIA
Habilidades

1. ldentifica e descreve praticas sociais em diferentes comunidades, reconhecendo seus espacos de
sociabilidade.

2. Reconhece diferentes formas de organizagao e vivéncia escolar em distintas comunidades.

3. Conhece a histéria da comunidade escolar por meio de relatos orais.

4. ldentifica e descreve o papel social dos professores na comunidade escolar.

5. Conhece histdrias e memarias da comunidade escolar por meio de relatos orais e escritos.

6. Reconhece diferentes formas de trabalho e suas transformacoes ao longo do tempo.

32 ano - HISTORIA
Habilidades

1. ldentifica diferentes grupos populacionais que contribuiram para a formacao da sociedade brasileira.

2. Reconhece as influéncias culturais dos grupos populacionais que contribuiram para a formacao da
sociedade brasileira.

3. Reconhece os povos indigenas como povos originarios do Brasil, identificando sua presenca antes e
depois da chegada dos europeus.

4. ldentifica aspectos da diversidade cultural dos povos indigenas, considerando seus costumes,
tradicOes, linguas, formas de organizacdo, alimentacao, arte e modos de vida.

5. Reconhece a diversidade dos povos africanos e compreende aspectos do processo de escravizagao e
da chegada forcada de africanos ao Brasil.

6. Identifica formas de resisténcia dos africanos escravizados, reconhecendo a formacado dos quilombos
e a preservacado de praticas culturais e religiosas.

7. Reconhece as contribuicGes dos povos africanos e afrodescendentes para a formacdo da sociedade e

da cultura brasileira, presentes na alimentacao, lingua, musica, danca, religiosidade e outras
manifestagdes culturais.
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42 ano - HISTORIA

Habilidades

1. Reconhece os povos indigenas como os primeiros habitantes das terras que formam o Brasil,
valorizando sua diversidade cultural, social e linguistica.

2. ldentifica diferentes povos indigenas presentes no territério brasileiro, reconhecendo a diversidade
de seus modos de vida, costumes e tradicoes.

3. Reconhece os povos Kaingang, Guarani e Xetd como povos indigenas presentes no Parana,
identificando aspectos de suas histdrias e culturas.

4. Compara aspectos da vida dos povos Kaingang, Guarani e Xeta no passado e no presente,
reconhecendo mudancas, permanéncias e formas de resisténcia.

5. Reconhece as contribuicdes dos povos indigenas para a formacdo da sociedade brasileira,
identificando influéncias na alimentacdo, na lingua, nos costumes, nos conhecimentos e nas praticas
culturais.

6. Identifica a didspora forcada dos povos africanos para o Brasil, reconhecendo as condi¢des do
processo de escravizagdo e do trafico transatlantico.

7. Reconhece as condicOes de vida e de trabalho impostas aos africanos escravizados no Brasil,
identificando formas de violéncia, resisténcia e luta pela liberdade.

8. Identifica as contribuicGes dos povos africanos e afro-brasileiros para a formacdo da sociedade
brasileira, presentes na lingua, alimenta¢do, musica, danca, religiosidade, técnicas de trabalho e
outras manifestag¢des culturais.

9. Compreende os processos migratdrios ocorridos no Brasil, identificando suas motivacdes, condicdes
de deslocamento e adaptacdo dos imigrantes e suas contribuicdes para a formacdo étnica e cultural
do pais.

10. Relaciona a abolicdo da escravizacao, a chegada de imigrantes e as transformacdes ocorridas no
mundo do trabalho no Brasil.

52 ano - HISTORIA
Habilidades

1. Compreende o processo de escravizagao de africanos no Brasil, identificando o trafico atlantico, as
condicOes de vida e trabalho e as formas de resisténcia da populacdo escravizada.

2. ldentifica as principais leis que antecederam a abolicdo da escraviddo e reconhece sua importancia
no processo abolicionista, bem como a heranca cultural africana na sociedade brasileira.

3. Compreende o processo de formacdo do Estado brasileiro, relacionando a sociedade escravista, os
movimentos de contestacdo ao dominio portugués, a chegada da Familia Real e a Independéncia do
Brasil.

4. Compreende o conceito de nac¢do, reconhecendo elementos histéricos, culturais e sociais que
contribuem para a construgao da identidade nacional.

5. Reconhece a cidadania como exercicio e conquista de direitos e deveres, relacionando-a a
participacao dos individuos na vida em sociedade.

6. Compreende que a aboligdo da escravidao ndo garantiu imediatamente igualdade de direitos e
condicdes sociais a populacdo negra, reconhecendo a continuidade das lutas por cidadania.

7. Compreende o patrimdnio cultural como expressao da histéria, da memoria e da identidade dos

diferentes grupos sociais.
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8. Distingue patrimonios culturais materiais e imateriais, identificando bens, praticas, saberes,
celebracGes e manifestacdes culturais.

9. Reconhece a importancia da preservacdo do patrimonio cultural para a valorizacdo da memédria, da
identidade e da diversidade dos diferentes grupos sociais.

2.4. LINGUA INGLESA 12 ao 52 ano

12 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1. Reconhecer e nomear animais em inglés.

2. Compreender e responder a comandos e perguntas simples em inglés.

3. Reconhecer e produzir oralmente os nimeros de 1 a 10 em inglés.

4. Reconhecer e nomear brinquedos e atividades do parque em inglés.

5. Reconhecer e nomear comidas e bebidas em inglés.

6. Compreender e responder a comandos e perguntas simples relacionados aos conteldos trabalhados
em inglés.

22 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1. Reconhecer e compreender palavras e expressdes simples relacionadas a frutas e alimentos em lingua
inglesa.

2. Utilizar palavras e expressdes em lingua inglesa para identificar alimentos e expressar preferéncias em
situacOes de interagao.

3. Reconhecer e nomear partes do corpo em lingua inglesa, relacionando vocabuldrio e representacao
visual.

4. Reconhecer e nomear os principais comodos da casa em lingua inglesa, relacionando vocabulario e
representacgdo visual.

5. Utilizar o vocabulario trabalhado para identificar, completar e responder situacdes simples
relacionadas aos temas estudados.

32 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1. Reconhecer e nomear lugares da cidade em lingua inglesa, relacionando palavras, imagens e seus
respectivos significados.

2. Compreender perguntas e enunciados simples relacionados a localizagdo de pessoas e lugares.

3. Compreender e utilizar as estruturas / can /| can’t para expressar habilidades em lingua inglesa.

4. Reconhecer e utilizar vocabulario relacionado a habilidades esportivas em lingua inglesa.

5.Reconhecer e utilizar vocabuldrio relacionado a animais, relacionando palavras, imagens e seus
respectivos significados.

42 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1. Reconhece, |é e escreve numeros de 50 a 100 em inglés, identificando numeros pares e impares.

2. Utiliza adequadamente there is e there are para expressar existéncia e quantidade, considerando

8
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singular e plural.

3. Reconhece e utiliza palavras relacionadas a tecnologia e ao ambiente escolar.

4. Reconhece e utiliza vocabuldrio relacionado a roupas, cores e caracteristicas do vestuario.

5. Reconhece e utiliza vocabulario relacionado a esportes e atividades.

6. Utiliza Yes, | am e No, I’'m not para responder a perguntas sobre acdes.

52 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

. Reconhecer e nomear partes do corpo em inglés.

. Reconhecer e nomear diferentes atividades em inglés.

. Compreender e utilizar “can” e “can’t” para expressar habilidades e impossibilidades.

. Reconhecer e expressar diferentes hordrios em inglés.

. Reconhecer e utilizar vocabulario relacionado as a¢bes da rotina diaria em inglés.

AN IWIN|FE

. Identificar e diferenciar habitos sauddveis e ndao saudaveis em inglés.

2.5. TURMA 12 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

12 ano - CIENCIAS

Habilidades

1-Relaciona habitos de higiene a preven¢ao de doengas e manutengao da qualidade de vida.

2-ldentifica alimentos que fazem parte de uma alimentacdo saudavel.

3-Relaciona a influéncia dos periodos do dia aos habitos dos animais.

4-Reconhece diferentes escalas de tempo.

12 ano - GEOGRAFIA

Habilidades

1-Reconhece os diferentes espacos da escola e suas fungoes.

2-ldentifica espacos publicos e privados.

3-Relaciona diferentes condi¢bes do tempo atmosférico com o modo de vestir.

4-Relaciona diferentes condicGes do tempo atmosférico com os habitos alimentares.

12 ano - LINGUA PORTUGUESA

Habilidades

. Lé palavra formada por silaba canonica.

. Lé palavra formada por silaba ndo canénica.

. Lé frases.

. Escreve o nome completo

. Identifica informacgdes explicitas em texto ouvido.

AUV IWIN|E

. Reconhece o assunto do texto.
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7. Reconhece o género textual.

8. Reconhece a finalidade do texto.

9. Produz legenda

10. Identifica uma mesma palavra que se repete, escrita com letras mailsculas e minusculas, em
formato imprensa, script e cursiva.

11. Escreve palavras obedecendo aos principios da ortografia.

Essa pauta refere-se ao nivel de escrita em que o estudante se encontra, marque X na op¢do que
representa o nivel de escrita do estudante, conforme sondagem de palavras.

() nivel ortografico. (Além de compreender que cada som representa uma letra, escreve a palavra
obedecendo aos principios da ortografia.)

() nivel alfabético. (Compreende que cada som representa uma letra.)

() nivel sildbico-alfabético. (Inclui silabas representadas por uma Unica letra e outras silabas com mais
de uma letra.)

() nivel sildbico com valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba.)

() nivel silabico sem valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba sem se preocupar com o
valor sonoro correspondente.)

() nivel pré-silabico. (Ndo apresenta relagdo entre grafia (letra) e fonema (som).)

12 ano - MATEMATICA
Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos nimeros
no Sistema de Numeracdo Decimal (SND).
() Nivel 1 - Estudantes que ndo utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderdo ser caracterizados oS
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda nao diferenciam o sistema
numérico do alfabético.
() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros é necessario utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacdes diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posi¢do trocada no numero; nimeros sem relagdo com o numero ditado, etc.
() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos niumeros, mas realizaram a escrita associada a
fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.
() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 nimeros da lista, pois assim
demonstraram que estdo iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do numero.
() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os numeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos numeros ditados).

2. Lé nimeros entre 0 e 100.

3. Escreve nimeros entre 0 e 100, em ordem ascendente.

4. Reconhece que uma semana é composta por 7 dias.

10
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5. Nomeia os dias da semana.

6. Calcula fatos basicos da adicdo, registrando os resultados numericamente.

7. Calcula fatos basicos da subtracdo, registrando os resultados numericamente.

8. Reconhece os instrumentos de medida padronizados mais usuais e a sua fung¢do social (régua, fita
métrica, trena, balanca e outros).

2.6. TURMA 22 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

22 ano - CIENCIAS
Habilidades
1-Reconhece que plantas necessitam de agua e luz do Sol para sobreviverem.
2-Relaciona a posi¢do do Sol no céu com a sombra projetada por um objeto.
3-Reconhece efeitos da radiacdo solar em diferentes tipos de superficie.
4-Relaciona as plantas ao ambiente que, naturalmente, se desenvolvem.
5-Relaciona os animais ao ambiente que, naturalmente, se desenvolvem.

22 ano - GEOGRAFIA
Habilidades
1-Reconhece semelhancas e diferengas entre os modos de viver de pessoas em diferentes lugares.
2-Identifica caracteristicas das atividades no campo (agricultura e pecuaria).
3-ldentifica caracteristicas das atividades na cidade.

22 ano - LINGUA PORTUGUESA
Habilidades

. Lé palavra formada por silaba canénica.
. Lé palavra formada por silaba ndo candnica.

. Lé textos com letra de imprensa maiuscula e minuscula com fluéncia.

. Reconhece o género textual.

. Reconhece o assunto do texto.

. Identifica a finalidade do texto.

N|joju|bh|lwW|IN]|EF

. Identifica informacdes explicitas em texto.

8. Escreve o nome completo.

9.Produz, individualmente, outro final para o conto infantil.

10.Escreve palavras obedecendo aos principios da ortografia.
Essa pauta refere-se ao nivel de escrita em que o estudante se encontra, marque X na op¢do que
representa o nivel de escrita do estudante, conforme sondagem de palavras.

() nivel ortografico. (Além de compreender que cada som representa uma letra, escreve a palavra
obedecendo aos principios da ortografia.)

() nivel alfabético. (Compreende que cada som representa uma letra.)
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() nivel sildbico-alfabético. (Inclui silabas representadas por uma Unica letra e outras silabas com mais
de uma letra.)

() nivel sildbico com valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba.)

() nivel sildbico sem valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba sem se preocupar com o
valor sonoro correspondente.)

() nivel pré-silabico. (Ndo apresenta relagdo entre grafia (letra) e fonema (som).)

22 ano - MATEMATICA

Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos numeros
no Sistema de Numeragdo Decimal (SND).

() Nivel 1 - Estudantes que ndo utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderdo ser caracterizados os
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda ndo diferenciam o sistema
numérico do alfabético.

() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros é necessdrio utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacées diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posicdo trocada no nimero; numeros sem relagdo com o numero ditado, etc.

() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos nimeros, mas realizaram a escrita associada
a fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.

() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 niumeros da lista, pois assim
demonstraram que estdo iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do niumero.

() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os niumeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos numeros ditados).

. Lé niumeros entre 0 e 1000.

. Escreve numeros entre 0 e 1000, em ordem ascendente.

. Localiza na reta numérica numeros entre 0 e 1 000.

. Relaciona 10 unidades a uma dezena.

. Relaciona 10 dezenas a uma centena.

. Relaciona 100 unidades a uma centena.

. Relaciona 10 centenas a uma unidade de milhar.

O IN|O|L |~ JWIN

. Calcula adicdo até a dezena, sem e com agrupamento, por meio do algoritmo

10. Calcula fatos basicos da multiplicagdo por 2 e 3, com registro por meio do desenho e algoritmo.

11. Calcula fatos basicos da divisdo por 2 e 3, com registro por meio do desenho e algoritmo.

12. Nomeia figuras planas, circulo, quadrado, retangulo e tridangulo por meio de caracteristicas comuns,
em desenhos apresentados em diferentes disposicGes ou em sdlidos geométricos.

13. Relaciona cédulas e moedas, considerando seus valores.
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2.7. TURMA 32 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

32 ano - CIENCIAS
Habilidades
1-ldentifica os diferentes tipos de solo segundo suas caracteristicas observaveis.
2-Relaciona as caracteristicas dos diferentes tipos de solo quanto a permeabilidade, composicao,
fertilidade e aplicabilidade.
3-Reconhece as caracteristicas da Terra.

32 ano - GEOGRAFIA

Habilidades
1-ldentifica as atividades de trabalho dos produtos cultivados e extraidos da natureza.
2-ldentifica diferentes produtos cultivados ou extraidos, da natureza.
3-ldentifica os diferentes usos da agua.
4-Reconhece os problemas ambientais provocados pelo uso inadequado da agua.
5-ldentifica atitudes relacionadas ao consumo consciente.
6-ldentifica impactos das atividades econdémicas urbanas e rurais sobre o ambiente fisico natural.

32 ano - LINGUA PORTUGUESA
Habilidades
. Lé textos, com letra de imprensa maiuscula e minuscula, com fluéncia.
. Reconhece o0 assunto do texto lido.
. Reconhece o género textual.

. Identifica a finalidade do texto.

. Identifica informacdes explicitas em texto lido.

US| WIN |-

. Infere uma informacao do texto ouvido.

7. Escreve o nome completo.

8.Produz, individualmente, conto de mistério, considerando os elementos da narrativa.
9.Utilizar adequadamente os sinais de pontuag¢do na escrita de textos.

32 ano - MATEMATICA
Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos nimeros
no Sistema de Numeragao Decimal (SND).

() Nivel 1 - Estudantes que nao utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderao ser caracterizados os
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda nao diferenciam o sistema
numérico do alfabético.

13
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() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros é necessario utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacdes diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posi¢ao trocada no numero; nimeros sem relagdo com o numero ditado, etc.

() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos nimeros, mas realizaram a escrita associada a
fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.

() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 nimeros da lista, pois assim
demonstraram que estdo iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do numero.

() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os nimeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos nimeros ditados).

2. Lé numeros entre 1 e 9 999.

3. Escreve numeros entre 1 e 9 999.

4. Calcula adigdo até a centena, sem e com agrupamento, utilizando o algoritmo.

5. Resolve situacbes-problema de adicdo que demandam a ideia de acrescentar, com registro por meio

do algoritmo.

6. Calcula subtracdo até a centena, sem e com desagrupamento, utilizando o algoritmo.

7. Resolve situagdes-problema de subtragdo que demandam a ideia de completar, com registro por

meio do algoritmo.

8. Resolve situagdes-problema de subtragdo que demandam a ideia de comparar, com registro por
meio do algoritmo.

9. Calcula o dobro de um numero.

10. Calcula o triplo de um namero.

11. Calcula a metade de um numero.

12.Calcula multiplicagdes por 2,3,4,5 com multiplicando de até 2 ordens, por meio de algoritmo.

13. Resolve situagdes-problema de multiplicagdo que demandam a ideia de configura¢do retangular,
com registro por meio de desenho e algoritmo.

14. Calcula divisbes por 2,3,4,5, com dividendo de até 2 ordens, por meio de algoritmo.

15. Resolve situagdes-problema de divisao que demandam a ideia de medida, com registro por meio
de desenho e algoritmo.

19. Lé dados contidos em tabela de dupla entrada.

20. Lé dados contidos em grafico de barras horizontais.

2.8. TURMA 42 ANO - CIENCIAS, EDUCACAO DIGITAL E COMPUTAGCAO (ROBOTICA), GEOGRAFIA,
LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

42 ano - CIENCIAS

Habilidades

1-Compreende a participacdo do Sol na cadeia alimentar.

14
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2- Conhece os comportamentos dos seres vivos em uma cadeia alimentar.

3- Analisa diferentes instrumentos e métodos utilizados para orientacdo e localizacdo espacial (bussola,
mapas, gnémon, orientac¢do pelo Sol).

4-Reconhece os pontos cardeais a partir de sombras e da posicdo relativa do Sol.

42 ano - EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA)
Habilidades
1 -Reconhece a importancia dos sistemas computacionais na resolugdo de problemas e na realiza¢do de
tarefas do cotidiano.
2 -Utiliza tecnologias de forma critica, criativa.

42 ano - GEOGRAFIA
Habilidades
1-Relaciona os setores da economia e suas atividades.
2-Reconhece as atividades econdmicas caracteristicas do espaco rural.
3-Reconhece as atividades econdmicas caracteristicas do espaco urbano.
4-ldentifica as principais formas de relevo paranaense.
5-Reconhece os principais tipos de formacgdo vegetal presentes no estado do Parana.

42 ano - LINGUA PORTUGUESA
Habilidades

1.Lé em voz alta com fluéncia.

2. Identifica o assunto do texto lido.

3. Identifica o género textual.

4. Identifica a finalidade de um texto.

5. Localiza informacdes explicitas em texto.
6. Infere o sentido de palavras ou expressées desconhecidas em textos, com base no contexto da frase
ou do texto.

7. Infere informag0es implicitas nos textos lidos.

8. Identifica, em texto narrativo, tempo, espaco e personagem.
9. Estabelece relagbes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais (de substantivo por
sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais, possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.
10. Identificar, em textos, verbos nos tempos verbais do modo indicativo: presente, passado/pretérito e
futuro.

11. Produzir, individualmente, conto.

12. Utilizar adequadamente os sinais de pontuacdo na escrita de textos.

42 ano - MATEMATICA

15
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Habilidades
. Relaciona o valor posicional de nUmeros entre 1 e 99 999.
. L& numeros decimais até a ordem do milésimo.
. Escreve numeros decimais até a ordem do milésimo.
. Calcula adicdo com numeros de até 5 ordens, sem e com agrupamento.
. Resolve situacdes-problema de adicdo que demandam a ideia de juntar.
. Resolve situacdes-problema de adicdo que demandam a ideia de acrescentar.
. Calcula subtracdo com numeros de até 5 ordens, sem e com desagrupamento.
. Resolve situacdes-problema de subtracdo que demandam a ideia de retirar.
. Resolve situacbes-problema de subtracdo que demandam a ideia de completar.
10. Calcula divisdo até a unidade de milhar no dividendo e unidade no divisor.
11 Resolve situagdes-problema de divisdao com a ideia de reparti¢ao.
12. Resolve situacdes-problema que envolvam o conceito de medida de massa.
13. Resolve situagdes-problema que envolvam o conceito de medida de capacidade.
14. Resolve situagdes-problemas envolvendo medida de area representada em malha quadriculada.

15. Nomeia os poligonos triangulo, quadrado, retangulo, losango, paralelogramo, trapézio, pentagono,
hexagono e octégono.

O [IN|[O ||~ |WIN |-

2.9. TURMA 52 ANO - CIENCIAS, EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA), GEOGRAFIA,
LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

52 ano - CIENCIAS
Habilidades

1-Relaciona os 6rgaos envolvidos no sistema digestdrio e funcdes.
2- Relaciona os érgdos envolvidos no sistema respiratério e fungdes.
3-Relaciona os érgaos envolvidos no sistema circulatorio e funcdes.
4-Compreende a acdo conjunta dos sistemas urindrio e cardiovascular.
5-Reconhece instrumentos oticos utilizados para observacdo a distdncia, ampliacdo e registro de
imagens.
6-Reconhece a rotacdo do planeta Terra como responsaveis pela movimentagdao aparente do Sol e
demais estrelas no céu.
7-Reconhece as fases da Lua e a relacdo dessas fases com a posicdo relativa entre Terra, Lua e Sol.

52 ano - EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA)
Habilidades

1 -Reconhece a importancia dos sistemas computacionais na resolugdo de problemas e na realiza¢dao de
tarefas do cotidiano.

2 -Utiliza tecnologias de forma critica, criativa.

52 ano - GEOGRAFIA
Habilidades
1-Reconhece usos de tecnologia no contexto do campo.
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|2—Identifica fontes renovdveis e ndo renovaveis de energia.

52 ano - LINGUA PORTUGUESA
Habilidades

. Lé texto em voz alta com fluéncia.
. Identifica o assunto do texto lido.

1
2
3. Identifica o género textual

4. Identifica a finalidade de um texto.
5

6

. Localiza informacgdes explicitas em texto.

. Infere o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto da frase
ou do texto.
7. Infere informac6es implicitas nos textos lidos.
8. Estabelece relagGes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais (de substantivo por
sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais, possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.
9. Identifica efeitos de humor no texto.
10. Identificar, em textos, verbos nos tempos verbais do modo indicativo: presente, passado/pretérito e
futuro.
11. Localiza os pronomes possessivos em textos e identifica a que se referem.

12. Localiza os pronomes demonstrativos em textos e identifica a que se referem.

13. Produzir, individualmente, conto.
14. Utilizar adequadamente os sinais de pontuac¢do na escrita de textos.

52 ano - MATEMATICA
Habilidades

1.Lé numeros decimais.

. Escreve nimeros decimais.

. Calcula adicdo com numeros decimais.

. Calcula subtracao com numeros decimais.
. Resolve situagdes-problema envolvendo conceito de area.

. Resolve situacbes-problema envolvendo conceito de perimetro.

. Resolve situagdes-problema que envolvam medida de temperatura.

. Resolve situacdes-problema que envolvam medida de tempo.

O |IN ||| |IWIN

. Calcula adi¢cdo com numeros de até 6 ordens, sem e com agrupamento.

10. Calcula subtragdo com numeros de até 6 ordens, sem e com desagrupamento.

11. Resolve situacdes-problema de subtracdo com a ideia de separar.

12. Resolve situacGes-problema de subtracdo com a ideia de comparar.

3. Referéncias
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