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Orientacdo Pedagdgica n.2 031/2026 - Secretaria Municipal de Educag¢do de Umuarama - SME

Orienta a coordenacdo pedagdgica e os
docentes das turmas do 12 ao 52 ano sobre as
habilidades que compdem as pautas avaliativas
do 22 Trimestre, referentes aos componentes
curriculares Arte, Ciéncias, Educacdo Digital e
Computacdo (Robodtica), Educacdo Fisica,
Geografia, Histdria, Lingua Inglesa, Lingua
Portuguesa e Matematica.

A Secretaria Municipal de Educag¢do (SME), no uso das atribuicdes que lhe sdo conferidas,
orienta a coordenacdo pedagégica e os docentes quanto as habilidades que compdem as pautas
avaliativas dos Componentes Curriculares Arte, Ciéncias, Educacdo Digital e Computacdo: Robdtica,
Educacao Fisica, Geografia, Histdria, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Matematica.

1. Aspectos conceituais quanto ao processo de avaliagao

As avalia¢cOes internas, diferentemente das externas, sdo elaboradas e aplicadas pelo(a)
professor(a) de aula e de turma, levando em consideracdo os objetos de conhecimento e os objetivos de
aprendizagem definidos para o ano/série. Essas avaliagdes podem ocorrer antes, durante ou apds o
processo de ensino, acompanhando a construcdo do conhecimento pelos estudantes. Embora os
recursos e atividades utilizados possam ser semelhantes em diferentes tipos de avaliacdo, é essencial
considerar a intencionalidade e os objetivos especificos de cada uma.

Na rede municipal de ensino, o processo avaliativo esta organizado em dois momentos: as
avaliacGes diagndsticas, realizadas no inicio do ano letivo, no primeiro trimestre, e as avaliacdes de
percurso, aplicadas ao longo dos trés trimestres.

As avaliacGes de percurso possuem carater formativo e processual, pois permitem acompanhar
o desenvolvimento dos estudantes, identificar dificuldades e reorientar as estratégias pedagdgicas ao
longo do processo de ensino e aprendizagem. Ao mesmo tempo, também assumem uma dimensao
somativa, na medida em que os resultados obtidos ao longo desse percurso contribuem para a sintese e
a tomada de decisGes sobre a aprendizagem, indo além da mera afericdo de resultados finais.

Para Vygotsky (2007), a aprendizagem ocorre por meio da interacdo social e se desenvolve no
ambito da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP). Esse conceito representa a distancia entre o que o
estudante é capaz de realizar sozinho (Nivel de Desenvolvimento Real) e o que pode alcancar com a
ajuda (Nivel de Desenvolvimento Proximal). Nesse contexto, a avaliacgdo de percurso permite ao
professor identificar os conhecimentos ja consolidados pelo estudante e aqueles que ainda precisam ser
desenvolvidos. Com isso, é possivel intervir no momento adequado, potencializando o processo de
aprendizagem.
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Hoffmann (2014) afirma que a avaliacdo precisa ser mediadora, ou seja, ter um carater formativo,
continuo, dialégico e ser comprometida com o processo de aprendizagem. Para a autora, a avaliacdo
deve servir para compreender e auxiliar a aprendizagem do estudante, em vez de ser punitiva. Essa
perspectiva valoriza critérios qualitativos e descritivos em detrimento de notas, promovendo a
participacdao ativa do estudante e reflexdes sobre seu préprio aprendizado, o que fortalece sua
autonomia.

Coll et al. (2021) ressaltam a importancia da avaliagdo formativa e continua no desenvolvimento
da aprendizagem dos estudantes. Para isso, a avaliacdo deve estar integrada ao processo de ensino,
atuando de maneira constante como um instrumento para orientar as praticas pedagdgicas e favorecer
uma aprendizagem mais significativa.

Dessa forma, a avaliacdo interna, conduzida pelo professor e alinhada aos objetivos de
aprendizagem, assume papel central no acompanhamento do desenvolvimento dos estudantes.
Organizada em momentos diagndsticos e de percurso, possibilita identificar dificuldades, reorientar
praticas pedagodgicas e valorizar a aprendizagem como um processo continuo. Nesse sentido, para além
de sua funcdo formativa, também incorpora uma dimensdo somativa, ao subsidiar a sintese dos avancos
alcancados. Fundamentada em autores como Vygotsky (2007), Hoffmann (2014) e Coll et al. (2021), a
avaliacdo é compreendida como um processo mediador, dialégico e intencional, que favorece a
autonomia dos estudantes e potencializa seu desenvolvimento ao longo da trajetdria escolar.

2. Habilidades que compéem as pautas avaliativas do 22 Trimestre, referentes aos componentes
curriculares Arte, Ciéncias, Educa¢ao Digital e Computacdo (Robdética), Educacao Fisica, Geografia,

Historia, Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa e Matematica

2.1. ARTE 12 ao 52 ano

12 ano - ARTE
Habilidades

1- Representa seu autorretrato.

2- ldentifica as cores primarias.

3- Reconhece o retrato de Mona Lisa.

4- Representa obra que condiz com um retrato.

5- Participa expressivamente de brincadeiras cantadas.

6- Demonstra expressividade nas brincadeiras de faz de conta e/ou imitacdo.

22 ano - ARTE
Habilidades
1- Representa seres ou objetos através da técnica de dobradura.
2- Reconhece a danca circular como expressao artistica.
3- Identifica algumas obras de Lygia Clark.
4- Representa formas e linhas em producdes de desenho e pintura.
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5- Reconhece o corpo elemento importante da comunicacdo e da expressao teatral.

6- Participa de rodas cantadas, acompanhando o ritmo da musica.

32 ano - ARTE

Habilidades

1- Identifica diferentes formatos do teatro de bonecos.

2- ldentifica obras do pintor Abrado Hachicho.

3- Brinca e se expressa utilizando o teatro de bonecos de forma criativa.

4- |dentifica obras e caracteristicas da pintura realista.

5- Reconhece algumas dancas realizadas em pares.

6- Reconhece valores necessarios para o bom andamento da danca em par, como respeito, cooperacao
e sintonia.

42 ano - ARTE

Habilidades

1- Diferencia as técnicas de alto-relevo e baixo-relevo em produces artisticas.

2- Reconhece diferentes manifesta¢des das artes cénicas, como teatro, danca e dpera.

3- Reconhece elementos que compdem uma arte cénica, como personagens, cenario, figurino,
movimentos e expressao corporal.

4- Reconhece caracteristicas das obras de Tarsila do Amaral.

5- Relaciona obras de arte ao contexto historico e cultural em que foram produzidas.

6- Compreende o conceito de estilo artistico nas artes visuais.

7- ldentifica caracteristicas da escrita musical antiga e da nota¢do musical atual.

52 ano - ARTE

Habilidades

1- Realiza composicBes artisticas utilizando a técnica do pontilhismo com organizacao e criatividade.

2- Identifica elementos da Op Art em diferentes producdes artisticas.

3- Identifica diferencas entre arte artesanal e producao industrial.

4- Demonstra criatividade e organizacdo na elaboracdo do projeto da cadeira.

5- Reconhece a danca como linguagem artistica presente no cinema.

2.2. EDUCACAO FiSICA 12 ao 52 ano

12 ano - EDUCAGAO FiSICA

Habilidades

1- Emprega meios para deslocar o corpo ou um segmento do corpo, numa unidade de tempo cada vez
menor.

2- Coordena o sentido da visdo com os movimentos dos membros superiores.

3- Coordena o sentido da visdo com os movimentos dos membros inferiores.

4- Reconhece o seu lado dominante.
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5- Joga o jogo do domind tradicional respeitando suas regras.

6- Diferencia o sistema de distancia (longe e perto).

7- Diferencia o sistema de localizacdo (dentro, fora, em cima, embaixo).

8- Diferencia conceitos de sucessdo temporal (antes, agora e depois).

22 ano - EDUCAGAO FiSICA

Habilidades

1- Utiliza estratégias para resolver os desafios dos jogos pré-desportivos.

2- Participa do esporte golfe respeitando seus elementos (acertar uma bola estatica com um taco; tentar
acertar a bola dentro do alvo ou o mais proximo dele).

3- Identifica as caracteristicas que tornam um dos lados de seu corpo dominante (agilidade, forca e
destreza motora). (Exemplos de fala que o aluno pode ter para mostrar que identifica: tenho mais for¢a;
é melhor para fazer; é mais facil; etc.).

4- Joga o jogo do domind tradicional respeitando suas regras.

5- Joga o jogo da trilha.

6- Participa do esporte halterofilismo respeitando seus elementos (segurar a barra do peso com as duas
maos; levantar o peso acima da cabeca).

32 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1- Expressa-se oralmente nos jogos de dramatizacao.

2- Expressa-se corporalmente nos jogos de dramatizacao.

3- Experimenta e frui dancas do contexto local e regional.

4- |dentifica a esquerda e direita no seu corpo.

5- Identifica a esquerda e direita no outro.

6- Reconhece o esporte Handebol nos jogos pré-desportivos.

7- Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos bdsicos do handebol (usar as maos
para manipular a bola; arremesso; passe e drible).

8- Joga o jogo de damas.

9- Participa do esporte bocha respeitando seus elementos (langar as bolas de uma area determinada;
fazer com que as bolas se aproximem do “bolim” que estard em um ponto determinado
aleatoriamente).

10- Reconhece o esporte Basquetebol nos jogos pré-desportivos.

11- Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos basicos do basquetebol (usar as maos
para manipular a bola; arremesso; passe e drible).

42 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1- Realiza os movimentos relacionados a gindstica circense.

2- Experimenta e frui dangas do contexto brasileiro.

3- Reconhece o esporte Handebol nos jogos pré-desportivos.

4- Participa dos jogos pré-desportivos utilizando os fundamentos bdsicos do handebol (usar as maos
para manipular a bola; arremesso; passe e drible).

4
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5- Joga o jogo de damas respeitando as suas regras.

6- Participa do esporte atletismo — langamentos e arremessos - respeitando seus elementos basicos
(realizar o langcamento do objeto de dentro da 4rea estabelecida; lancar o objeto o mais longe possivel).

7- Participa do esporte da categoria campo e taco - respeitando seus elementos basicos (rebater uma
bola lancada pelo adversario o mais longe possivel; percorrer o maior nimero de vezes as bases ou a
maior distancia entre as bases.).

52 ano - EDUCACAO FiSICA

Habilidades

1- Coopera com os outros alunos para obter sucesso, considerando-os como parceiros e ndo como
adversarios.

2- Organiza o corpo no tempo e espaco na danca circular.

3- Conhece algumas regras do esporte handebol (ndo usar os pés; fazer gol na baliza adversdria; a
partida é disputada dentro de um espaco determinado; apenas o goleiro pode ficar dentro da drea).

4- Utiliza os fundamentos basicos do esporte handebol (empunhadura; recepcdo; arremesso; passe;
drible e passos) nas atividades.

5- Participa do esporte da categoria rede/parede - respeitando seus elementos basicos (arremessar,
langar ou rebater a bola em dire¢dao a setores da quadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de
devolvé-la ou que leve o adversario a cometer um erro dentro do periodo de tempo em que o objeto
do jogo estd em movimento).

6- Participa do esporte atletismo — lancamento e arremesso - respeitando seus elementos basicos
(lancar ou arremessar o objeto com ou sem corrida; realizar o lancamento do objeto de dentro da area
estabelecida; lancar o objeto o mais longe possivel).

7- Participa do esporte da categoria campo e taco - respeitando seus elementos basicos (rebater uma
bola lancada pelo adversario o mais longe possivel; percorrer o maior nimero de vezes as bases ou a
maior distancia entre as bases.).

2.3. HISTORIA 12 ao 52 ano

12 ano - HISTORIA

Habilidades

1- Reconhece os lacos de afeto que unem uma familia.

2- Diferencia familias de outros tempos e da atualidade.

3- Identifica festas e comemoragdes familiares como momentos que fortalecem os vinculos de afeto.

4- Reconhece diferentes configuracdes familiares.

5- Identifica atitudes de respeito, cuidado e colaboragdo no convivio familiar.

22 ano - HISTORIA

Habilidades

1- Identifica espacos e situa¢des de convivéncia familiar, reconhecendo a familia como grupo de
pertencimento.

2- Reconhece objetos e fotografias como registros que ajudam a contar histérias pessoais e familiares.

3- Identifica espacos e situacdes de convivéncia familiar, reconhecendo a familia como grupo de
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pertencimento.

4- Reconhece os diferentes sujeitos que compdem a familia.

5- Identifica relacdes de parentesco, afeto, cuidado e convivéncia no grupo familiar.

32 ano - HISTORIA

Habilidades

1- Identifica caracteristicas do modo de vida da populacdo Xeta.

2- Reconhece o povo indigena Xetd e outros grupos sociais e étnicos como parte da formacao histdrica,
cultural e social do lugar onde vive.

Identifica algumas formas de lazer realizadas na cidade e no campo.

3- Reconhece diferentes formas de lazer realizadas no campo.

4- |dentifica atividades relacionadas a natureza e ao modo de vida em espacos rurais.

5- Reconhece diferentes manifestagdes culturais, como festas, brincadeiras, museus e gastronomia.

6- ldentifica a importancia das manifestacdes culturais para a historia, a memdria e a identidade dos
grupos sociais.

42 ano - HISTORIA

Habilidades

1- Reconhece a importancia das novas tecnologias e das rotas comerciais.

2- Reconhece a importancia dos caminhos terrestres, fluviais e maritimos.

3- Identifica o papel de Portugal e Espanha nas Grandes Navegacdes.

4- Reconhece as rotas maritimas como importantes para a circulacdo de mercadorias, pessoas e
culturas, bem como para as transformacoes da vida social e comercial.

52 ano - HISTORIA

Habilidades

1- Identifica a organizacdo politica do Egito Antigo.

2- Reconhece o papel das culturas e das religides na composicdo identitaria dos povos antigos.

3- Reconhece aspectos da organizagao politica da Grécia Antiga.

4- ldentifica a importancia das cidades-Estado, da cidadania e da participacdo social para a formacgao da
ideia de Estado.

5- Reconhece elementos da cultura e da religido grega, identificando sua importancia para a formacao
da identidade e dos modos de vida do povo grego na Antiguidade.

2.4. LINGUA INGLESA 12 ao 52 ano

12 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1- Compreende e utiliza expressdes de cortesia em situagdes simples (Thank you, Sorry, Please, Excuse
me).

2- Reconhece e nomeia cores em inglés.

3- Reconhece e relaciona imagens ao vocabulario de brinquedos em inglés.

4- Reconhece e nomeia formas geométricas em inglés (circle, square, triangle, rectangle).
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5- Reconhece e fala alguns nimeros em inglés de 1 a 10.

6- Reconhece e nomeia materiais escolares/artisticos em inglés (paper, glue, paint, yarn).

22 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1- Compreende e utiliza expressdes de cortesia em situacdes simples (Thank you, Please, Sorry, Excuse
me).

2- Reconhece e nomeia os numeros de 1 a 20 em inglés.

3- Reconhece e nomeia objetos do cotidiano escolar em inglés (book, notebook, desk, chair).

4- Reconhece e utiliza regras basicas de convivéncia no contexto da sala de aula.

5- Reconhece e nomeia animais de estimacdo em inglés (cat, dog, fish).

6- Participa de interacOes orais simples utilizando o vocabulario trabalhado em sala.

32 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1- Reconhece os numeros de 1 a 20 em inglés oralmente

2- Reconhece oralmente comandos e expressdes relacionados as regras da turma em inglés.

3- Compreende palavras e expressdes simples em inglés em atividades de escuta e oralidade.

4- Relaciona imagens ao vocabuldrio de animais em inglés.

5- Reconhece e relaciona os dias da semana ao contexto do calendario escolar.

6- Reconhece e relaciona objetos da sala de aula a imagem e ao vocabulario correspondente em inglés.

42 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1- Identifica comandos e instrugdes comuns do cotidiano escolar em lingua inglesa.

2- Reconhece e nomeia os dias da semana.

3- Reconhece e nomeia os meses do ano.

4- Reconhece alguns esportes em inglés.

5- Reconhece algumas profissGes em inglés.

6- Utiliza estruturas simples para identificar profissdes (He’s a... / She’s a...).

7- Participa de intera¢des orais simples em lingua inglesa.

52 ano - LINGUA INGLESA

Habilidades

1- Compreende e responde a comandos e instru¢des simples do cotidiano escolar em lingua inglesa.

2- Utiliza a estrutura simples / like... para expressar preferéncias.

3- Reconhece e nomeia vocabulario relacionado a alimentacdo em inglés.

4- Reconhece e nomeia nimeros em inglés de 1 a 100.

5- Reconhece alimentos em inglés.
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6- Utiliza estruturas simples para expressar preferéncias (/ like... /| don’t like...).

7- Responde oralmente a perguntas simples sobre preferéncias (Do you like...?).

2.5. TURMA 12 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

12 ano - CIENCIAS

Habilidades

1- Representa, por meio de desenho, partes do corpo humano.

2- Relaciona as partes do corpo humano aos sentidos, reconhecendo o que podemos perceber por meio
deles.

12 ano - GEOGRAFIA

Habilidades

1- Utiliza o corpo como referéncia para localizar elementos do local de vivéncia considerando
referenciais espaciais.

12 ano - LINGUA PORTUGUESA

Habilidades

1- Lé palavra formada por silaba candnica.

2- Lé palavra formada por silaba nao canénica.

3- Lé frases.

4- Escreve o nome completo

5- Identifica informagdes explicitas em texto ouvido.

6- Reconhece o assunto do texto.

7- Reconhece o género textual.

8- Reconhece a finalidade do texto.

9- Escreve palavras obedecendo aos principios da ortografia.

Essa pauta refere-se ao nivel de escrita em que o estudante se encontra, marque X na opg¢ao que
representa o nivel de escrita do estudante, conforme sondagem de palavras.

( ) nivel ortogréfico. (Além de compreender que cada som representa uma letra, escreve a palavra obedecendo aos principios da
ortografia.)

( ) nivel alfabético. (Compreende que cada som representa uma letra.)

( ) nivel sildbico-alfabético. (Inclui silabas representadas por uma tnica letra e outras silabas com mais de uma letra.)

( ) nivel sildbico com valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba.)
(

) nivel sildbico sem valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba sem se preocupar com o valor sonoro
correspondente.)

( ) nivel pré-silébico. (Ndo apresenta relagdo entre grafia (letra) e fonema (som).)

12 ano - MATEMATICA

Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos nimeros
no Sistema de Numeracdo Decimal (SND).
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() Nivel 1 - Estudantes que ndo utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderdo ser caracterizados oS
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda ndo diferenciam o sistema
numérico do alfabético.

() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros é necessario utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacdes diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posi¢do trocada no numero; nimeros sem relagdo com o numero ditado, etc.

() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos numeros, mas realizaram a escrita associada a
fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.

() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 nimeros da lista, pois assim
demonstraram que est3do iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do numero.

() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os numeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos numeros ditados).

2- Lé numeros entre 0 e 50.

3- Escreve numeros entre 0 e 50, em ordem ascendente.

4- Associa a denominacdo do numero a sua respectiva representacdo simbdlica (em torno de 30
elementos).

5- Calcula fatos bdasicos da adicdo, com a ideia de juntar, registrando os resultados numericamente.

6- Calcula fatos basicos da adicdo, com a ideia de acrescentar, registrando os resultados
numericamente.

7- Calcula fatos basicos da subtracdo, com a ideia de tirar, registrando os resultados numericamente.

8- Calcula fatos basicos da subtracdo, com a ideia de completar, registrando os resultados
numericamente.

9- Calcula fatos basicos da subtracdo, com a ideia de comparar, registrando os resultados
numericamente.

2.6. TURMA 22 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

22 ano - CIENCIAS
Habilidades
1- Relaciona os animais ao ambiente que, naturalmente, se desenvolvem.
2- ldentifica as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flores e frutos).
3- Relaciona as partes das plantas com suas fungdes.
4- |dentifica as etapas do ciclo de vida de plantas.
5- Relaciona as plantas ao ambiente em que, naturalmente, se desenvolvem.

22 ano - GEOGRAFIA
Habilidades

1- Localiza, no espaco da sala de aula, a posicdo de diferentes objetos e/ou pessoas utilizando os

9
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referenciais espaciais (frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora).

2- Reconhece, em fotografias, os tipos de visdo (vertical, obliqua ou frontal) em que foram
representados objetos do cotidiano.

3- Identifica diferentes formas de representacao.

22 ano - LINGUA PORTUGUESA
Habilidades

1- Lé palavra formada por silaba candnica.

2- Lé palavra formada por silaba ndo canoénica.

3- Lé texto em voz alta fluéncia.

4- Escreve o nome completo

5- Identifica informacdes explicitas em texto ouvido.

6- Reconhece o assunto do texto.

7- Reconhece o género textual.

8- Reconhece a finalidade do texto.

9- Escreve palavras obedecendo aos principios da ortografia.

Essa pauta refere-se ao nivel de escrita em que o estudante se encontra, marque X na op¢ao que
representa o nivel de escrita do estudante, conforme sondagem de palavras.

( ) nivel ortog rafico. (Além de compreender que cada som representa uma letra, escreve a palavra obedecendo aos principios da
ortografia.)

( ) nivel alfabético. (Compreende que cada som representa uma letra.)

( ) nivel sildbico-alfabético. (Inclui silabas representadas por uma unica letra e outras silabas com mais de uma letra.)

( ) nivel sildbico com valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba.)
(

) nivel sildbico sem valor sonoro. (Representa uma letra para cada silaba sem se preocupar com o valor sonoro
correspondente.)

( ) nivel pré-silébico. (Ndo apresenta relagdo entre grafia (letra) e fonema (som).)

22 ano - MATEMATICA
Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos nimeros
no Sistema de Numeragdo Decimal (SND).
() Nivel 1 - Estudantes que ndo utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderdo ser caracterizados oS
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda ndo diferenciam o sistema
numérico do alfabético.
() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros € necessario utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacdes diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posicdo trocada no nimero; nimeros sem relagdo com o numero ditado, etc.
() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos nimeros, mas realizaram a escrita associada a
fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.
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() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 nimeros da lista, pois assim
demonstraram que estdo iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do numero.

() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os numeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos numeros ditados).

2- Lé numeros entre 0 e 500.

3- Escreve numeros entre 0 e 500, em ordem ascendente.

4- Reconhece que uma semana é composta por 7 dias.

5- Nomeia os dias da semana.

6- ldentifica a localizacdo de pessoas ou objetos no espaco a partir de pontos de referéncia, utilizando os
termos direita e esquerda, a frente de.

7- Calcula fatos basicos da adicdo, registrando os resultados numericamente.

8- Calcula fatos basicos da subtracdo, registrando os resultados numericamente.

9- Reconhece os instrumentos de medida padronizados mais usuais e a sua func¢do social (régua, fita
métrica, trena, balanca e outros).

2.7. TURMA 32 ANO - CIENCIAS, GEOGRAFIA, LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

32 ano - CIENCIAS

Habilidades

1- Reconhece caracteristicas do modo como os animais se deslocam.

2- Reconhece caracteristicas do modo como os animais se alimentam.

3- Reconhece caracteristicas do modo como os animais se reproduzem.

4- |dentifica fases do ciclo de vida de animais.

5- Identifica alteracdes do corpo de animais que passam por metamorfose.

6- ldentifica o corpo humano em suas diferentes fases de desenvolvimento.

32 ano - GEOGRAFIA

Habilidades

1- Identifica diferentes tipos de paisagem na superficie terrestre.

2- ldentifica elementos que compdem a paisagem natural e cultural.

32 ano - LINGUA PORTUGUESA

Habilidades

1- Lé texto em voz alta com fluéncia.

2- Reconhece o assunto do texto lido

3- Reconhece o género textual.

4- |dentifica a finalidade do texto.

5- Identifica informacgdes explicitas em texto lido.

6- Infere uma informacao do texto lido.

7- Escreve o nome completo.

8- Produz, individualmente, conto, considerando os elementos da narrativa.
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9- Grafa palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-grafema regulares diretas e contextuais
(palavras com r/rr. s/ss).

32 ano - MATEMATICA
Habilidades

1- Escrever numeros convencionalmente, compreendendo o principio de valor posicional dos numeros
no Sistema de Numeracdo Decimal (SND).
() Nivel 1 - Estudantes que ndo utilizaram algarismos para escrever os numeros. Neste caso,
apresentam escritas formadas por outros sinais graficos: as letras do alfabeto, pseudoletras e
pseudo-numeros, outros icones, desenhos, rabiscos. Nesse nivel ainda poderdo ser caracterizados oS
estudantes que em suas escritas articulam algarismos e letras, pois ainda nao diferenciam o sistema
numérico do alfabético.
() Nivel 2 - Estudantes que compreenderam que para escrever numeros é necessario utilizar os
algarismos, porém utilizaram representacdes diversas com algarismos: escrita espelhada de algarismos;
algarismos em posi¢ao trocada no numero; nimeros sem relagdo com o numero ditado, etc.
() Nivel 3 - Estudantes que compreendem a escrita dos nimeros, mas realizaram a escrita associada a
fala. Neste caso, os estudantes escrevem se apoiando no numero falado, haja vista que quando
verbalizado ele é apresentado de forma aditiva e decomposto, a exemplo disto, falamos mil duzentos e
guarenta e nove (1000+200+40+9) e escrevem 1000200409.
() Nivel 4 - Estudantes que escreveram convencionalmente no minimo 2 nimeros da lista, pois assim
demonstraram que estdo iniciando suas reflexdes sobre o valor posicional do numero.
() Nivel 5 - Estudantes que compreenderam o principio de valor posicional dos nimeros no SND,
escreveram convencionalmente os numeros ditados da lista (considerar nesse nivel mesmo quando o
estudante escreve de forma ndo convencional um dos nimeros ditados).

2- Lé numeros entre 1 e 5 000.

3- Escreve nimeros entre 1 e 5 000.

4- Calcula adigdo com numeros de 2 ordens, sem agrupamento, utilizando o algoritmo.

5- Calcula adicdo com numeros de 3 ordens, sem agrupamento, utilizando o algoritmo.

6- Resolve situacGes-problema de adicdo que demandam a ideia de juntar, com registro por meio de
algoritmo.

7- Resolve situagdes-problema de adicdo, que demandam a ideia de acrescentar, com registro por meio
e algoritmo.

2.8. TURMA 42 ANO - CIENCIAS, EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA), GEOGRAFIA,
LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

42 ano - CIENCIAS

Habilidades

1- Identifica o papel dos fungos e bactérias no processo de decomposicdo.

2- Relaciona a atuac¢do de microrganismos a algumas doengas humanas.

3- Identifica atitudes e medidas para prevenir doencas transmitidas por microrganismos.

4- Reconhece a importancia econdmica e ecolégica de diferentes microrganismos.
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42 ano - EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA)

Habilidades

1- Cria e simula algoritmos utilizando sequéncia, repeticdo e condicdo.

2-Reconhece formas de organizagao e representacdo de dados (listas, grafos e matrizes).

42 ano - GEOGRAFIA

Habilidades

1- Localiza a Unidade de Federagdo - UF onde vive no mapa do Brasil, bem como sua capital.

2- Reconhece diferentes tipos de divisdao politica dos territérios (estados, regides, regides
metropolitanas, municipios, bairros).

3- Identifica os paises que fazem fronteira com a Unidade de Federa¢ao onde vive no mapa, bem como a
fronteira maritima.

42 ano - LINGUA PORTUGUESA

Habilidades

1- Lé texto em voz alta com fluéncia.

2- Reconhece o assunto do texto.

3- Reconhece o género textual.

4- |dentifica a finalidade de um texto.

5- Localiza informacdes explicitas em texto.

6- Infere o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto da frase
ou do texto.

7- Infere informacgdes implicitas nos textos lidos.

8- Estabelece relagdes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais (de substantivo por
sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais, possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.

9- Grafa palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-grafema regulares diretas e contextuais
(palavras terminadas em -acdo, -essdo ou -issdo, -aco ou -aca).

10- Produz noticias sobre fatos ocorridos no universo escolar.

11- Utilizar adequadamente os sinais de pontuacdo na escrita de textos.

42 ano - MATEMATICA

Habilidades

1- Ler niumeros naturais entre 1 e 30 000.

2- Escrever nUmeros naturais entre 1 e 30 000.

3- Identifica eventos aleatdrios cotidianos.

4- Lé dados contidos em tabela simples e de dupla entrada.

5- Calcular multiplicagdo até a unidade de milhar no multiplicando e unidade no multiplicador.

6- Resolve situacdes-problema de multiplicacdo com a ideia de configuracdo retangular.

7- Resolve situacdes-problema de multiplicacdo que demandam a ideia de comparag¢do entre razbes
(proporcionalidade), com registro por meio de algoritmo.

13



~ W

' NOSSO MUNICIPIO
PARTICIPA DO PROGRAMA
| & PREFEITAS E PREFEITOS
Umual"ﬂ ma oAt AMIGOS DA CRIANGA
PREFEITURA DA CIDADE EDUCAGAD GESTAQ 2025 - 2028

8- Resolve situagdes-problema de multiplicagdo que demandam a ideia de andlise combinatdria, com
registro por meio de algoritmo.

9- Calcula a duragao de um intervalo de tempo.

10- Identifica a temperatura maxima e minima didrias em sua cidade, da regido ou estado.

2.9. TURMA 52 ANO - CIENCIAS, EDUCACAO DIGITAL E COMPUTACAO (ROBOTICA), GEOGRAFIA,
LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA

52 ano - CIENCIAS

Habilidades

1- Relaciona os diferentes tipos de nutrientes a sua funcdo no organismo.

2- ldentifica habitos saudaveis de alimentacao.

3- Reconhece os niveis de organizacdo do corpo humano (células, tecidos, érgdos, sistemas e
organismos).

52 ano - EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO (ROBOTICA)

Habilidades

1- Cria e simula algoritmos utilizando sequéncia, repeticao e condicao.

2- Reconhece formas de organizacdo e representacdo de dados (listas, grafos e matrizes).

52 ano - GEOGRAFIA

Habilidades

1- Reconhece as caracteristicas do espaco urbano brasileiro.

2- Reconhece os diversos usos do espaco urbano.

3- Compreende o processo de urbanizacgao.

4- |dentifica transformacGes na paisagem a partir de diferentes representacoes.

5- Analisa diferentes mapas tematicos.

6- Compreende a ocorréncia de problemas ambientais caracteristicos de areas rurais.

7- Compreende a ocorréncia de problemas ambientais caracteristicos de areas urbanas.

52 ano - LINGUA PORTUGUESA

Habilidades

1- Lé texto em voz alta com fluéncia.

2- ldentifica o assunto do texto lido.

3- Identifica o género textual.

4- |dentifica a finalidade de um texto.

5- Localiza informagdes explicitas em texto.

6- Infere o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto da frase
ou do texto.

7- Infere informacGes implicitas nos textos lidos.
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8- Estabelece relagbes entre partes de um texto, identificando substitui¢des lexicais (de substantivo por]
sinbnimos) ou pronominais (uso de pronomes anaféricos — pessoais, possessivos, demonstrativos) que
contribuem para a continuidade do texto.

9- Escreve palavras com som da letra S, mas grafadas com as letras S, C, X, SS, Z, C, SC, SC, XC.

10- Produzir, individualmente, noticia.

11- Utilizar adequadamente os sinais de pontuacdo na escrita de textos.

52 ano - MATEMATICA
Habilidades

1- Descreve a localizacdo de pessoas ou objetos no espaco, por meio de mapas e coordenadas
geograficas.
2- Calcula adicdo com numeros de até 6 ordens, sem e com agrupamento.
3- Calcula subtragcdao com numeros de até 6 ordens, sem e com desagrupamento.
4- Calcula multiplicacdo até a centena de milhar no multiplicando e unidade no multiplicador.
5- L& nimeros fracionarios.
6- Escreve numeros fracionarios.
7- Representa fragdes na reta numérica.
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