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A resentacio

O Curriculo em Acdo da Educacéao Infantil da Rede Municipal de Umuarama foi elaborado a partir da Base Nacional Comum
Curricular - BNCC e do Referencial Curricular do Parana: Principios, Direitos e Orientagdes.

A Secretaria Municipal de Educacdo de Umuarama, no ano de 2019, proporcionou momentos de estudos e discussdes
envolvendo os professores que atuam nessa etapa de ensino, para a construcdo do documento que contém os Campos de
Experiéncias: O eu, o outro e o nds; Escuta, fala, pensamento e imaginac¢ao; Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacdes;
Corpo, gestos e Movimentos; Tragos, sons, cores e formas, com os respectivos Saberes e Conhecimentos, Objetivos de Aprendizagem
e Desenvolvimento, com a finalidade de nortear a pratica pedagdgica dos docentes.

Esse documento tem o compromisso de estruturar e fortalecer a especificidade do trabalho educativo nessa etapa da Educacao
Basica, considerando o eixo interagdes e brincadeira, garantindo a convivéncia entre criangas-adultos, criangas-criangas e crianga e o
meio, oportunizando vivéncias de brincadeiras para que possam se expressar e desfrutar da curiosidade e da criatividade, visando

contribuir para a qualidade e a equidade no processo formativo das nossas criangas.

Secretaria Municipal de Educagao

Umuarama/PR 2023
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Campo de Experiéncia: O eu, o outro e o nés

12 SEMESTRE

JARDIM

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Autoconhecimento

2. Identidade e autonomia
3. Proprio corpo e do outro
4. Interagao

5. Regras de convivéncia

1. 2. 3. Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.

1. 2 .3. Reconhecer sua imagem corporal.

1. 2. Reconhecer seu nome e atender quando for chamada.

1. 2. 3. Realizar progressivamente atividades que exijam autonomia.
3. 4. Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

4. 5. Interagir por meio de diferentes linguagens com criangas e adultos,
estabelecendo vinculos afetivos.

4. 5. Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos nas diversas
situagdes do cotidiano.

4. 5. Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em
momentos de alimentacgao, cuidado com a saude e brincadeiras.

4. 5. Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientagdo de
um adulto.

CURRICULO EM ACAO

A crianca atende ao ser chamada pelo
seu nome?

Durante a rotina didria a crianga
expressa necessidades, emocgdes e
sentimentos que vivencia sinalizando
situagBes positivas ou negativas que
experimenta?

Nos momentos da rotina didria a crianga
interage com adultos e criangas com as
quais convive estabelecendo vinculos
afetivos?

SECRETARIA DE
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Campo de Experiéncia: O eu, o outro e o nés

22 SEMESTRE

JARDIM

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO PAUTA AVALIATIVA

1. Autoconhecimento

2. Identidade e autonomia
3. Prdprio corpo e do outro
4, Interagao

5. Regras de convivéncia

1. 2. 3. Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo percebendo suas possibilidades e limites.

1. 2. 3. |Identificar progressivamente suas caracteristicas fisicas,
reconhecendo semelhangas e diferengas com as de seus colegas.

1. 2. Reconhecer seu nome e atender quando for chamada.
1. 2. 3. Realizar progressivamente atividades que exijam autonomia.
3. 4. Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

4. 5. Interagir por meio de diferentes linguagens com criangas e adultos,
estabelecendo vinculos afetivos.

4. 5. Compartilhar objetos e espagos com criangas e adultos nas diversas
situagdes do cotidiano.

4. 5. Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em
momentos de alimentacgao, cuidado com a saude e brincadeiras.

4. 5. Resolver conflitos nas interagbes e brincadeiras, com a orientagdo de
um adulto.

CURRICULO EM ACAO

A crianca em seu processo de
construcdo da autonomia, realiza com
progressiva independéncia acbes da
rotina diaria?

Nos momentos da rotina diaria, a
crianga interage com adultos e criangas
com os quais convive estabelecendo
vinculos afetivos?

Nos momentos da rotina diaria, a
crianca segue de forma gradativa regras
simples de convivéncia?

SECRETARIA DE

EDUCACAO ijijaramA



Campo de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginac¢ao JARDIM

12 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Comunicacdo verbal: oral e escrita

2. Comunicacdo ndo verbal: gestos e
movimentos

3. Escuta
4, Leitura

5. Géneros e suportes de textos

1. 2. Expressar suas ideias, sentimentos e emocoes por meio de diferentes
linguagens como a danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem
escrita ou oral.

1. 2. 3. Atender quando é chamada por seu nome.

1. Expressar verbalmente em conversa sobre fatos e situagdes vividas,
narragdes, histdrias ouvidas, filmes e brincadeiras, ampliando seu
vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas
competéncias comunicativas.

3. Entender comandos simples.

1. 2. 3. Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo
rimas e aliteragdes.

1. 3. 4. 5. Presenciar e participar de situagdes significativas de leitura e
escrita para compreender a sua fungdo social.

1. Manusear diferentes instrumentos de escrita (dedo, pincel, canetinhas,
giz de cera, entre outros) e em suportes (areia, chdo, papel, papeldo,
pldstico, entre outros) para registrar suas vivéncias.

1. 3. 4. 5. Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros

textuais como, contos, fdbulas, poemas, parlendas, quadrinhas, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias e outros, percebendo suas funcdes.

CURRICULO EM ACAO

crianga expressa suas ideias,
sentimentos e emogbes utilizando a
linguagem oral, pronunciando sons
onomatopeicos ou algumas palavras,
frases ou utiliza a linguagem corporal e
gestual?

Nas diversas situagbes da rotina diaria,
como nas brincadeiras, na alimentacao,
na organizagao da sala, na higienizagao,
a crianga entende comandos simples?

A crianga registra suas vivéncias
desenhando como uma forma de
comunicacdo grafica?

A crianca observa e manuseia diferentes

portadores textuais?

SECRETARIA DE
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4. 5. Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas, jornais, cartazes, listas telefonicas, cadernos de receitas, bulas e
outros.
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Campo de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e imaginac¢ao JARDIM

22 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Comunicacdo verbal: oral e escrita || 1. 2. Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes | A crianca expressa-se verbalmente em
linguagens como a danca, o desenho, a mimica, a musica, a linguagem | conversas e em brincadeiras, utilizando

2. Comunicacdo ndo verbal: gestos e | escrita ou oral. algumas palavras e frases?
movimentos

1. Expressar-se verbalmente em conversa sobre fatos e situagdes vividas,
3. Escuta narragdes, histdrias ouvidas, filmes e brincadeiras, ampliando seu

vocabuldrio e fazendo uso de estruturas orais que aprimorem suas A crianca registra suas vivéncias
4, Leitura competéncias comunicativas. desenhando como uma forma de

comunicagdo grafica?

5. Géneros e suportes de textos 1. 2. 3. Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo

rimas e aliteragdes.

1. 3. 4. 5. Presenciar e participar de situagdes significativas de leitura e

escrita para compreender a sua fungdo social. A crianca observa e manuseia diferentes

. i . ) ) portadores textuais?
1. Manusear diferentes instrumentos de escrita (dedo, pincel, canetinhas,

giz de cera, entre outros) e em suportes (areia, chdo, papel, papeldo,
pldstico, entre outros) para registrar suas vivéncias.

1. 3. 4. 5. Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros
textuais como, contos, fdbulas, poemas, parlendas, quadrinhas, tirinhas,
cartazes de sala, cardapios, noticias e outros, percebendo suas fungdes.

4. 5. Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, 4. 5.

Realizar pseudoleitura ao manusear e explorar diferentes portadores

textuais.

CURRICULO EM ACAO S o
I




Campo de Experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagoes e transformacgoes

12 SEMESTRE

JARDIM

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Medidas e grandezas

2. Classificacdo dos objetos
3. Orientacdo espacial

4. Nogao temporal

5. Descoberta dos meios fisico, social
e natural

6. Contagem oral

7. Seres vivos: plantas

1. 5. Conhecer por meio da observacdo e manipulacio de objetos e
brinquedos, suas caracteristicas e propriedades principais (textura, odor
cor, tamanho, massa, espessura, temperatura, consisténcia, forma).

1. 2. 5. Realizar classificagdo em diferentes situagdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento, percebendo
semelhangas e diferengas nos objetos e brinquedos.

1. 2. 3. 5. Observar e manipular objetos para exploracdao de suas
possibilidades (apertar, empilhar, encher, esvaziar, transvasar, rolar,
encaixar, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar e jogar).

3. Conhecer os diferentes espac¢os da escola por meio de exploragdes que
promovam a identificacdo de relagdes espaciais.

3. Explorar relagdes especificas (dentro e fora, em cima e embaixo, entre e
do lado, a frente e atrds).

1. 5. Explorar relagbes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,
mover, remover, entre outros) na interagao com o mundo fisico.

4. Vivenciar a rotina didria para perceber e desenvolver gradativamente
nocdes de orientacdo temporal, utilizando conceitos basicos de tempo
(agora, antes, depois, ontem, hoje, amanhd, lento, rdpido, depressa,
devagar).

6. Realizar a contagem oral em brincadeiras, musicas, cantigas e
parlendas, relacionando as quantidades.

CURRICULO EM ACAO

A crianca ao observar e manipular
objetos e brinquedos para exploracdo
de suas possibilidades, realiza aces de
apertar, empilhar, encher, esvaziar,
transvasar, rolar, encaixar, fazer
afundar, flutuar, soprar, montar,
construir, langar e jogar?

A crianga desloca-se no espago por
meio da exploragdo de relagGes
especificas como: dentro e fora, em
cima e embaixo, entre e do lado, a
frente e atras?

SECRETARIA DE
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6. Ter contato com os numeros nas diferentes prdticas sociais através de
vivéncias significativas que permitam pensar sobre o nimero.

7. Conhecer algumas plantas e suas necessidades vitais.
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JARDIM

Campo de Experiéncia: Espagos, tempos, quantidades, relagoes e transformacgoes

22 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Medidas e grandezas 1. 5. Conhecer por meio da observacdo e manipulacio de objetos e momentos de interagao
brinquedos, suas caracteristicas e propriedades principais (textura, odor brlncadelras, a crianca manipula e

2. Classificacdo dos objetos
3. Orientacdo espacial
4. Nogao temporal

5. Descoberta dos meios fisico,
social e natural

6. Contagem oral
7. Fendbmenos naturais

8. Seres vivos: animais

cor, tamanho, massa, espessura, temperatura, consisténcia, forma).

1. 2. 3. 5. Realizar classificagdo em diferentes situagcdes de acordo com
critérios: tamanho, forma, cor, peso e comprimento percebendo
semelhangas e diferengas nos objetos e brinquedos.

1. 2. 3. 5. Observar e manipular objetos para exploracdao de suas
possibilidades (apertar, empilhar, encher, esvaziar, transvasar, rolar,
encaixar, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar e jogar).

3. Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao
lado, a frente, atras, identificando essas posi¢cdes no espaco.

1. 5. Explorar relagbes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar,

mover, remover, entre outros) na interagdo com o mundo fisico.

4. Vivenciar a rotina didria para perceber e desenvolver gradativamente
nogcdes de orientacdo temporal, utilizando conceitos basicos de tempo
(agora, antes, depois, ontem, hoje e amanhd, lento, rdpido, depressa,
devagar).

6. Realizar a contagem oral em brincadeiras, musicas,
parlendas, relacionando as quantidades.

cantigas e

6. Ter contato com os numeros nas diferentes praticas sociais através de
vivéncias significativas que permitam pensar sobre o numero.

CURRICULO EM ACAO

explora diferentes objetos e
brinquedos, percebendo suas
caracteristicas e propriedades
principais?

A crianga realiza classificagdo em
diferentes situagdes de acordo com os
critérios trabalhados?

Nos momentos de interacdo e
brincadeiras, a crianga compreende e
realiza os comandos: dentro, fora, em
cima, embaixo, ao lado, a frente,
atras?

A crianca realiza contagem oral?

A crianga conhece alguns animais, suas
caracteristicas e suas necessidades
vitais?

i I»‘,;‘
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7. Fazer observagdes e descobrir diferentes elementos e fendbmenos da
natureza, como: luz solar, chuva, vento, sombra, reldmpago, trovao, raio,
entre outros.

8. Conhecer alguns animais, suas caracteristicas e suas necessidades vitais.

CURRICULO EM ACAO oS gﬁf
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Campo de Experiéncia: Corpo, gestos e movimentos JARDIM

12 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Seu corpo, suas possibilidades 1. 2. Vivenciar limites e possibilidades corporais ao brincar nos espacos | A crianca explora o espaco ao seu redor

motoras, sensoriais e expressivas externos e internos com obstaculos, que permitem a¢des como: empurrar, | realizando movimentos como: correr,
rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, | lancar, galopar, pendurar-se, pular,

2. Orientagdo espacial subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, | saltar, rolar, arremessar, engatinhar e
perseguir, procurar, pegar, entre outras. dangar?

3. Esquema corporal

1. 2. Deslocar seu corpo no espaco, de diferentes modos: andando de
4. Praticas sociais relativas a saude, frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando,
higiene e alimentagao entre outros.

5. Suportes materiais e instrumentos | 1. 2. Deslocar seu corpo no espag¢o, orientando-se por nogdes (dentro,
fora, atras, no alto, embaixo) ao se envolver em brincadeiras e atividades
de diferentes naturezas.

1. 2. Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como: correr,
lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar e
dangar, livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e
jogos.

CURRICULO EM ACAO oS %
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1. 3. Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de
conhecé-lo.

1. 3. Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

1. 4. Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e
alimentar-se com crescente autonomia.

1. 4. Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

1. 4. Utilizar utensilios apropriados nos momentos de alimentacdo e A crianca conhece o proprio corpo e
higiene. identifica algumas de suas partes

através do uso e da exploracdo de suas
1. 5. Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo || habilidades?
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outras.
A crianca realiza pequenas agdes
1. 5. Explorar com seguranga o uso da tesoura. cotidianas relacionadas a alimentagao
e higiene para adquirir crescente
autonomia?

CURRICULO EM ACAO oS gﬁf
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Campo de Experiéncia: Corpo, gestos e movimentos JARDIM

22 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO PAUTA AVALIATIVA

1. Seu corpo, suas possibilidades 1. 2. Vivenciar limites e possibilidades corporais ao brincar nos espacos | Nos momentos de interacdo e

motoras, sensoriais e expressivas externos e internos com obstdculos, que permitem a¢des como: empurrar, | brincadeiras, a crianca desloca o seu
rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, | corpo orientando-se por nocdes

2. Orientagdo espacial subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, | espaciais, como: dentro, fora, atras, no
perseguir, procurar, pegar, entre outras. alto, embaixo, entre outras?

3. Esquema corporal

1. 2. Deslocar seu corpo no espago, de diferentes modos: andando de
4. Praticas sociais relativas a saude, frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltando, rastejando,
higiene e alimentagao entre outros.

5. Suportes, materiais e instrumentos | 1. 2. Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por nog¢des (dentro,
fora, atras, no alto, embaixo, entre outras) ao se envolver em brincadeiras
e atividades de diferentes naturezas.
1. 3. Dangar, executando movimentos variados.

1. 3. Vivenciar jogos de imitacdo e mimica.

1. 3. Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

CURRICULO EM ACAO oS %
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1. 4. Cuidar progressivamente do préprio corpo, executando acdes simples | A crianca ao participar de brincadeiras,

relacionadas a saude e higiene, com crescente independéncia. contacdo de histérias, musicas e dancas,
executa movimentos variados e imita

1. 4. Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando os alimentos e os || gestos de pessoas e animais?

utensilios apropriados.

1. 4. Conhecer o material de uso pessoal.

1. 5. Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo
controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

1. 5. Explorar com seguranga o uso da tesoura.

A crianga realiza pequenas agdes
cotidianas relacionadas a alimentacdo e
higiene  para adquirir  crescente
autonomia?

A criancga realiza as a¢Oes de desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outras,
demonstrando progressiva habilidade
manual?

CURRICULO EM ACAO oS gﬁf
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Campo de Experiéncia: Tragos, sons, cores e formas JARDIM

12 SEMESTRE

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Suportes, materiais, instrumentos | 1. Manusear e explorar diferentes objetos, materiais e superficies, para | A crianca percebe e reage a estimulos
e técnicas das Artes Visuais descobrir suas caracteristicas e propriedades, entrando em contato com | sonoros na manipulacdo de objetos,
formas diversas de expressao artistica. brinquedos e no ambiente?

2. Sons do corpo, dos objetos e do

ambiente 2. Perceber os sons presentes no corpo, na manipulagdo de objetos,
brinquedos e no ambiente.

3. Produgao de marcas graficas
2. Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas, estalar os dedos,

4. Diversidade musical bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar, entre
outros.

A crianga produz sons com o préprio
corpo?

5. Linguagem musical e corporal
2. Produzir sons com objetos, com brinquedos e com instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais para acompanhar brincadeiras

cantadas, cancBes e musicas. A crianga percebe e reage a estimulos

visuais na manipulacdo de objetos,

. e . i iente?
3. Produzir marcas graficas em diferentes suportes. brinquedos e no ambiente:

A crianca expressa-se por meio de
3. Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, modelagem e ' desenho, pintura e modelagem?
recorte.

CURRICULO EM ACAO oS %
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4. Escutar musicas classicas, folcldricas e infantis.
4. 5. Ouvir, cantar e dancar musicas de diversas culturas.

4. 5. Conhecer objetos, can¢des, instrumentos ou manifestacdes culturais
que sdo tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

CURRICULO EM ACAO oS gﬁf
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Campo de Experiéncia: Tragos, sons, cores e formas

22 SEMESTRE

18

JARDIM

SABERES E CONHECIMENTOS ‘ OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO | PAUTA AVALIATIVA

1. Suportes, materiais, instrumentos
e técnicas das Artes Visuais

2. Sons do corpo, dos objetos e do
ambiente

3. Produgao de marcas graficas
4. Diversidade musical

5. Linguagem musical e corporal

1. Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacdo (argila,
massa de modelar, entre outros) explorando cores, texturas, superficies e
formas ao criar objetos tridimensionais.

2. Perceber os sons presentes no corpo, na manipulagdo de objetos,
brinquedos e no ambiente.

2. Produzir sons com o corpo, com objetos, com brinquedos e com
instrumentos musicais convencionais ou hao convencionais.

3. Produzir marcas graficas em diferentes suportes, usando instrumentos
variados.

3. Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, modelagem e
recorte.

4. Escutar musicas classicas, folcldricas e infantis.
4. 5. Ouvir, cantar e dangar musicas de diversas culturas.

4. 5. Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestages culturais

gue sdo tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.

CURRICULO EM ACAO

A crianga produz sons com o préprio
corpo?

A crianga produz sons por meio da
manipulagao de objetos, brinquedos e
instrumentos musicais convencionais ou
nao convencionais?

A crianga expressa-se por meio de
desenho, pintura, modelagem e
recorte?

A crianga expressa-se corporalmente ao
ouvir musicas?
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