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Orientagdo Pedagogica n2 040/2024 - Assessoria Pedagégica a Coordenacdo Pedagdgica e docentes

das Escolas

Orienta Coordenagdo Pedagodgica de
escolas quanto as rotinas da Rede
Pedagogica Colaborativa Digital para o
ano letivo de 2024.

A Secretaria Municipal de Educacdo, vem por meio desta, orientar quanto as rotinas
da Rede Pedagdgica Colaborativa Digital (RPCD) para o ano letivo de 2024, para as turmas de

12 ao 52 ano.

1. Quanto a adequagido da BNCC computagio

Em 2022, acompanhamos a homologac¢do pelo Ministério da Educacdo (MEC) da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) da area de conhecimento: computacdo. De acordo com
esse documento, a implementacao desta diretriz deve acontecer ao longo de 2024.
As orientacbes de implementacdo recomendam que a oferta da computacdo em todo o
segmento dos Anos Iniciais (12 ao 52 ano), devera considerar as especificidades do foco na
alfabetizagdo (12 ao 32 ano) e a ampliagao de tdpicos no contexto dos anos seguintes (42 e 52
ano).

Em nossa rede, realizamos o trabalho com a utilizagdo dos chromebooks ao longo de
2023 e continuaremos em 2024, considerando as orientacées da BNCC computacao.

A BNCC computacdo é um complemento a Base Nacional Comum Curricular que traz
habilidades e competéncias organizadas em trés eixos que devem ser trabalhados na
educacdo bdsica. Os eixos da BNCC computacdo sdo: mundo digital, cultura digital e

pensamento computacional.
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1- Pensamento computacional refere-se a habilidade de compreender, analisar, definir,

modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solu¢des de forma metédica.

2- Mundo digital envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto

elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet).

3- Cultura digital abrange aprendizagens voltadas a participacdo consciente e democratica

por meio das tecnologias digitais.

Para o desenvolvimento desses eixos considerando um uso criativo, critico, ético,
seguro e eficiente das tecnologias digitais, € necessdrio promover atividades que irdao
desenvolver habilidades por meio de atividades plugadas e desplugadas. As atividades
plugadas serao realizadas com o Chrmebook e as desplugas serdo realizadas considerando o
material sinalizado na aula.

Em nossa rede os planos de ensino, com sugestdes de atividades e desenvolvimento
das aulas serdo inicialmente compartilhados pela equipe da Rede Pedagdgica Colaborativa
Digital que é também constituida por todos os docentes da rede que realizam as adequacoes
necessarias aos planos e materializam o desenvolvimento da aula com os estudantes em sala
de aula.

O contexto de implementacdo da BNCC pode ser acessado em video no link

https://youtu.be/GSFRBLTkNkk?si=oUg7vuY4 kSvZvNS8.

2. Quanto a organizagao da retomada da utilizagao dos Chromebooks nas unidades
educacionais

A partir da rotina 10, nas turmas de 12 ao 52 ano, os estudantes com a mediacdo do

docente utilizardao os Chromebooks, considerando os seguintes aspectos:


https://youtu.be/GSFRBLTkNkk?si=oUq7vuY4_kSvZvN8
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- 0O deslocamento do carrinho e chromebooks do local de armazenamento até a sala de
aula devera ser acompanhado pela Coordenadora Pedagdgica, nesse primeiro
momento de retomada.

- Ao chegar com o equipamento na sala de aula, os estudantes deverao ser orientados
a permanecer em suas carteiras e aguardar para que cada estudante receba o
chromebook. E importante enfatizar que esse equipamento serd utilizado,
coletivamente, por toda a escola, em cronogramas pré-estabelecidos. Dessa forma,
cabe relembrar que o manuseio devera ser feito com responsabilidade e que,
principalmente, garrafas de agua deverao estar no chdo da sala, para evitar qualquer
tipo de avaria aos equipamentos;

- Na fase de adaptacdo, por ser a primeiro momento de manipulacdo, os estudantes
deverdo ter um momento para ligar o Chromebook (pressionando a tecla no canto
superior direito);

- As senhas que devem ser utilizadas para ligar o Chromebook sempre serdo:
@Chromebook1234 para a senha do e-mail (esse e-mail j& estd cadastrado no
Chromebook, entdo sera requerido sempre sé a senha) ou o PIN 123456.

- Sugerimos que seja reservado, ao menos, 20 minutos antes do término do tempo
destinado para as turmas realizarem o desligamento dos equipamentos e adequado

armazenamento dos Chromebooks nos carrinhos.

A Rede Pedagdgica Colaborativa Digital - RPCD enviara sinalizado nas rotinas e planos
de ensino, atividades pedagogicas que utilizardo os Chromebooks para realizacdo das
atividades plugadas ou atividades ndo plugadas que irdao contribuir com o desenvolvimento
das habilidades propostas pela BNCC. Os dias sinalizados deverdo ser respeitados para
assegurar que todas as turmas tenham as aulas de BNCC realizadas conforme previsto no

planejamento curricular.

Os icones que estardo nas rotinas e planos de ensino para representar os eixos da

BNCC sao, respectivamente:

Mundo Cultura d‘; Pensamento

DIGITAL DIGITAL COMPUTACIONAL
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Os docentes de turma utilizardo os chromebooks com os estudantes nos dias

pré-definidos e sinalizados nas rotinas, conforme cronograma a seguir:

1° Ano sexta-feira
2° Ano segunda-feira
3° Ano terca-feira
4° Ano quarta-feira
5° Ano quinta-feira

3. Quanto ao acesso ao link dos jogos propostos nas aula plugadas

Quando o plano de ensino prever uma atividade que utilizard os Chromebooks, os links de
acesso aos jogos ou atividades estardo disponiveis no plano de ensino, para conhecimento prévio do

professor.

Para realizar o acesso em sala de aula com os estudantes, apds ligar o Chromebook, o docente

deverd localizar o icone do Google Sala de aula que fica disponivel na area de trabalho:

Google Classroom

Em seguida, localizar o menu “Atividades” que fica na aba superior.
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Mural Atividades Pessoas Notas a8 6 @

‘ Todos os temas -

APDs

1° ano- Rotina 10 - Plano de ensino - Com... Ultima edicéo

E por turma, sera possivel encontrar os links de acesso aos jogos, conforme o exemplo

a abaixo:

12 ano- Rotina 10 - Plano de ensino - Com... Ultima edig&o
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Conferir instrucoes

Para jogar com os estudantes, cligue em cada um dos jogos e o Google Sala de Aula
abre um link para cada Chromebook garantindo uma cépia para cada estudante. Assim, todos

poderdo jogar simultaneamente.
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4. Quanto as aulas de computag¢ao desplugadas

De acordo com a BNCC, aulas de computacdo desplugadas serdo aquelas que nao
utilizaremos uma tecnologia digital. Mas poderemos utilizar diversos outros materiais. Para o
desenvolvimento das habilidades propostas, utilizaremos materiais fisicos que tivermos
disponiveis nas escolas e também iremos propor a construgao de alguns materiais.

Alguns exemplos de habilidades e atividades da computa¢do que evidenciam um
desenvolvimento por meio de momentos digitais e analdgicos sao:

e Habilidade (12 ano): Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta organizacdao, explicitando semelhangas (padrdes) e
diferencas. Atividade: O professor pode pedir que os alunos organizem um conjunto
de personagens por género, cor dos olhos, idade, tamanho, nacionalidade etc.
Também pode sugerir que os alunos organizem um conjunto de figuras geométricas
por cor, por tipo de figura, por tamanho das figuras e etc.

e Habilidade (42 ano): Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que estabelecem uma organizacdo na qual cada
componente estd em uma posicao definida por coordenadas, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacdes. Atividade: O professor pode solicitar que os
alunos construam o tabuleiro (usando uma matriz) e joguem a batalha naval, onde os
tiros sao dados informando as coordenadas no tabuleiro.

5. Quanto as disposicodes finais

Compreendemos que a retomada dos trabalhos com as tecnologias educacionais com
os discentes em sala de aula e o avango da implementacdo da BNCC computagao,
caracterizam um momento de novas oportunidades aos estudantes da rede municipal de

ensino.

Oportunizar momentos de aprendizagem com a utilizagdo dos Chromebooks e a
proposta de atividades que desenvolvam os trés eixos da BNCC computagao, faz parte do
compromisso de formagado de cidadaos criticos que tenham acesso e possibilidades de

aprender de diversas formas. Assim, acreditamos na importancia da integragédo do trabalho
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coletivo que envolve Secretaria Municipal de Educagao, equipe gestora e docentes para a

consolidacdo do projeto de integracédo das tecnologias educacionais em nossas salas de aula.

Que tenhamos um 6timo ano letivo com a implantacdo da BNCC computagédo em
2024.

Secretaria Municipal de Educagao
Umuarama, 08 de abril de 2024.



