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Querida familiq,

Organizamos o segundo material “MEU CADERNO DE INTERACOES E BRINCADEIRAS' mantendo o formato de
sequéncia de atividades que possibilita a crianca experiéncias corporais, cognitivas e afetivas. As atividades propostas estdo
pautadas nos campos de experiéncias “O eu, o outro e o nds”, “Escuta, fala, pensamento e imaginacdo”, “Espacos, tempos,
quantidades, relacdes e transformacdes”, “Tracos, sons, cores e formas” e “Corpo, gestos e movimentos”, tendo como eixo
norteador as interacoes e a brincadeira.

Essa sequéncia de atividades conftribuird para a construcdo da idenfidade, da autonomia e para o fortalecimento
de vinculos entre a familia, por meio do didlogo, da interacdo e do desenvolvimento das linguagens oral, escrita, corporal,
artistica e matemdtica. Reforcamos que nessa faixa etdria, o brincar € fundamental para que a crianca conheca e interprete o
mundo a sua volta. Portanto, todas as brincadeiras propostas no material deverdo ser realizadas com a crionca, assim,
ressalfamos que € importante reservar a ela momentos em familia para brincar.

Para realizar as atfividades, a crianca deverd contar com a ajuda de um dos seus familiares. E importante organizar
um espaco tranquilo, agraddvel e que possibilite a realizacdo das brincadeiras e das atividades propostas. Sempre que
encontrar a figura do megafone (@“’), faca a leitura do comando da atividade para a crianga.

Serdo disponibilizados, nos grupos de whatsApp da Escola/CMEl, videos com orientagcdes para a realizacdo das

atividades propostas nesse caderno.

Além das atividades do caderno, reserve um momento da rofina da crian¢ca para que ela ouca histérias, desenhe,

cante, dance e, principalmente, brinque.

Apods a readlizacdo das atividades, esse caderno deverd ser devolvido para os gestores da Escola/CMElI no dia

30/11/2020, em hordrio a ser agendado.

Agradecemos a parceria de cada familia e esperamos estar juntos brevemente.

Secretaria Municipal de Educacdo
2020
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E (w 1-OBSERVE JUNTO COM SUA FAMILIA A OBRA DE ARTE DO PINTOR BRASILEIRO
'RICARDO FERRARI E CONVERSE SOBRE O QUE VOCE VE NA IMAGEM.

i . i
. ‘ ' — — ﬂ:ls ou responsavel,

AsS brincadeiras na
Educacdo Infantil promovem a
autonomia, a reflexdo, a
criatividade, a imaginacdo, ou
seja, contribuem no
desenvolvimento integral da
crianca, nos aspectos  fisico,

social, cultural, afetivo,

@odonol e cognitivo. /
Ricardo Ferrari. Da Série "Cancdes para Gael e Joaquim: A Tarde" (2018)

AS BRINCADEIRAS FAZEM PARTE DA VIDA DAS CRIANCAS DE TODAS AS EPOCAS E A OBRA DE ARTE ACIMA

A

I RETRATA CRIANCAS BRINCANDO DE DIFERENTES BRINCADEIRAS. QUAIS BRINCADEIRAS VOCE OBSERVOU NESSA OBRA?
i

5 (W 2- OBSERVE AS IMAGENS ABAIXO QUE REPRESENTAM ALGUMAS BRINCADEIRAS PRESENTES NA OBRA.
I AGORA, VOCE VAI COLORIR SOMENTE OS BRINQUEDOS COM OS QUAIS VOCE GOSTA DE BRINCAR.
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@))) 3- RODA DE CONVERSA

i CONVERSE COM SUA FAMILIA SOBRE AS BRINCADEIRAS QUE ELES BRINCAVAM QUANDO ERAM CRIANCAS.
ISAO AS MESMAS QUE VOCE BRINCA HOJE?

AGORA E SUA VEZ DE CONTAR PARA SUA FAMILIA SOBRE SUAS BRINCADEIRAS PREFERIDAS.

ESCOLHA UMA BRINCADEIRA PARA BRINCAREM EM FAMILIA.

*(M) 4- DESENHE A BRINCADEIRA QUE VOCE ESCOLHEU PARA BRINCAREM JUNTOS.




@)\\ MINHAS VIVENCIAS — ANIMAIS

SOMOS CERCADOS POR DIVERSOS SONS, INCLUSIVE PELOS SONS DE ANIMAIS, COMO, CACHORRQOS, GATOS,
PASSAROS. CONVERSE COM A CRIANCA SOBRE OS SONS DE ANIMAIS QUE SEJAM POSSIVEIS OUVIR DE SUA CASA.

PECA QUE ELA FIQUE EM SILENCIO E PRESTE ATENCAQO NOS SONS DO AMBIENTE.

PERGUNTE PARA ELA:

- QUAIS SONS VOCE OuVvIU?
- VOCE CONSEGUIU OUVIR O SOM DE ALGUM ANIMAL2 QUAL? /

— T

Para que vocés possam brincar com os sons dos animais utilizem a musica “Que som esse
bicho faz?”. Caso vocé ndo conheca essa cancdo, pode inventar uma forma para cantar com
a crianca ou acessar o link: https://www.youtube.com/watch?v=7ljucgdpqg2a

SN— -~

<)) 1.VAMOS CANTAR E BRINCAR IMITANDO OS SONS DOS ANIMAIS COM A MUSICA “QUE SOM ESSE
BICHO FAZ?”

| oeeeeeeeesees e e e e e e e e e} goeseeeeseseneeeeeeee s sssssssssssssmeRRR SRR R RS R R RRRR R eeeeeeeeeeeeee oot eeeeeee e e e S1084 4444444111111 11111t r e I
| i QUE SOM ESSE BICHO FAZ? ii COMO QUEFAZ O GATO? ii COMO FAZ O CACHORRO?Z ii COMO FAZ A VAQUINHA? l
P MIAU, MIAU, MIAU! AU, AU, AU MU, MU, MU !
: REFRAO E AGORA O PATO? i EAGORAUMPORCOZ i EAGORA A GALINHA? :
i (SEMPRE CANTAR 2 VEZES) i QUA, QUA, QUA! OINC, OINC, OINC! CO, CO, CO! :
i QUE SOM ESSE BICHINHO i COMO FAZ O SAPO? E O PINTINHO FOFO?2 IMITE A CORUJINHA L
| FAZ? i1 UERBETI, UERBETI, UERBETIl ! PIU, PIU, PIU! UH, UH, UH! o
i i VAMOS VER QUEM SABE MALIS :: IMITE O CAVALO i  AGORAIMITAOLOBO! i EA OVELHA BRANQUINHA | |
i i TODAATURMINHADO i IHHHHH! AUUUU! BEEEEEE! j
! AQUARELA KIDS ) ) _ !
! IMITANDO OS ANIMAIS i REFRAO REFRAO REFRAO !
I Mundo Aquarela Kids i |
i i
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https://www.youtube.com/watch?v=7ljucGDPq2A

«(@» 2- COM A MUSICA, VOCE BRINCOU DE IMITAR OS ANIMAIS. DESENHE O ANIMAL QUE VOCE
MAIS GOSTOU DE IMITAR. LEMBRE-SE DE DESENHAR O LOCAL EM QUE O ANIMAL ESTA E SE ESTA DIA

OU NOITE.
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VACA

GALINHA

CORUJA
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@II 5-COM SUA FAMILIA, CANTE A MUSICA A SEGUIR.

Caso ndo conheca a cancdo “O sitio do Seu Lobato”, vocé
pode inventar uma forma para cantar com a crion¢ca ou
acessar o link: hitps://youtu.be/nBmy90DikwQ

| O SiTIO DO SEU LOBATO | |
| SEU LOBATO TINHA UM SITIO, 1A, 1A O |l
 ENESSESMOTINHA UM PATO, 1A, 14,0 : :
| ERA QUA, QUA, QUA PRA CA, ERA QUA, QUA, QUA |
| PRA LA , , , ) | |
| ERA QUA, QUA, QUA PRA TODO LADO, IA, IA O 1
|
|
|
|
|
|

SEU LOBATO TINHA UM SITIO, IA, IA, O

E NESSE SITIO TINHA UMA OVELHA, IA, IA, O
ERA BE, BE, BE PRA CA, ERA BE, BE, BE PRA LA
ERA BE, BE, BE PRA TODO LADO, IA,IA O

| SEU LOBATO TINHA UM SITIO, 1A, 1A, O

E NESSE SITIO TINHA UMA VACA, IA, IA O

ERA MU, MU, MU PRA CA, ERA MU, MU, MU PRA LA
| ERA MU, MU, MU PRA TODO LADO, IA, 1A O
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@II 6-OBSERVE AS FIGURAS ABAIXO.
VAMOS COLORIR SOMENTE OS ANIMAIS QUE APARECEM NA MUSICA “O SiTIO DO SEU LOBATO".




I . |
i @)\) 7-FACA UM X NO NUMERAL QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE ANIMAIS QUE VOCE COLORIU NAi
:ATIVIDADE ANTERIOR.
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@»} 8-COMPLETE A SEQUENCIA COM OS ANIMAIS QUE ESTAO FALTANDO, SEGUINDO A ORDEM INICIAL
DOS TRES PRIMEIROS ANIMAIS.
PARA REALIZAR ESTA ATIVIDADE, RECORTE AS FIGURAS NO FINAL DA PAGINA.
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PARA ESTA BRINCADEIRA, VOCE VAI PRECISAR:
- COLORIR E RECORTAR AS IMAGENS DE ANIMAIS PARA FORMAR AS CARTAS DO JOGO.
- SEPARAR UMA CAIXA OU POTE PLASTICO PARA COLOCAR ESSAS IMAGENS.

Como brincar:

Um por vez deverd retirar da caixa ou pote pldstico uma carta com a imagem de um animal, imitar os sons e gestos
desse animal e falar sobre ele:

- Qual o nome, onde vive, 0 que come, como &€ coberto seu corpo (pena, pelo, pele, escama, entre outros) e como
se locomove (andag, rasteja, nada ou voa).

Ovutras formas de brincar:

1- Retirar a carta e ndo mostrar o animal, nem dizer seu nome, apenas dar dicas (de onde vive, do que seu corpo é
coberto e o que come, entre outros) para o outro adivinhar.

2- Retirar a carta e também ndo mostrar o animal, ndo dizer seu nome e nem dar dicas, somente fazer mimicas do

i
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i
I
:
WI, sem emitir nenhum som, para o outro adivinhar. / :
I
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CARTAS PARA COLORIR, RECORTAR E BRINCAR Pais ou responsavel,
MUITO! As cartas com as imagens dos animais poderdo ser coladas em

E.V.A, cartolina ou papeldo, para maior durabilidade.

ELEFANTE
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VACA CACHORRO OVELHA
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@)\\ 10- ALGUNS ANIMAIS SE ORGANIZARAM EM DOIS GRUPOS PARA BRINCAR.
OBSERVE OS QUADROS ABAIXO E CONTE QUANTOS ANIMAIS HA EM CADA UM.

FACA UM X NO QUADRO ONDE HA MAIS ANIMAIS.

@m 11-CIRCUITO DOS ANIMAIS
COM A AJUDA DE SUA FAMILIA, ORGANIZE UM CIRCUITO PARA QUE VOCES PERCORRAM O CAMINHO
IMITANDO OS ANIMALS.

—

Pais ou responsavel, \

- Para realizar a brincadeira, escolha junto com a crianca, um espaco dentro de sua casa ou no quintal.

- Organizem o percurso que serd utilizado para a brincadeira “Circuito dos Animais”, selecionando materiais como,
almofadas, mesa, garrafa PET, corda, colchonete, entre outros que vocés tiverem disponivel em casa. (cuidando
sempre para garantir a seguranca da crianga)

- Selecionem algumas cartas de animais que foram recortadas na atividade n°9.

Como brincar:

- Um participante, por vez, deverd pegar uma das cartas selecionadas e realizar o percurso imitando o modo de
se locomover do animal, como, por exemplo, se tirou a carta do coelho, deverd percorrer o caminho pulando

como um coelho. /




@ﬁ) MEU ANIMAL PREFERIDO

! AGORA QUE VOCE JA CONVERSOU, BRINCOU E APRENDEU UM POUCO MAIS SOBRE OS ANIMAIS, CONTE PARA !

SUA FAMILIA QUAL E O ANIMAL QUE VOCE MAIS GOSTA.

«Y) 12-DESENHE ABAIXO O ANIMAL QUE VOCE MAIS GOSTA.

@m 13-VAMOS COLORIR A PRIMEIRA LETRA DO NOME DO ANIMAL QUE VOCE DESENHOU.

"ABCDEFGHIJK®
I MNOPQRSTU
S VWXYZ y




@))) MINHAS VIVENCIAS - BRINCANDO COM POEMA
1-OUCA O POEMA QUE SERA LIDO EM VOZ ALTA PELA SUA FAMILIA.

ms ou responsdvel,
‘ CHATICE Aposs fazer a leitura, converse com a crianca:

JACARE, 1- Qual animal aparece no poema? (jacaré)
. 2- Onde vive? (a beira d"dgua, perto de rios e lagoas)
LARGA DO MEU PE, 3- Quais sdo suas caracteristicas? (seu corpo é coberto por uma pele

DEIXA DE SER CHATO! seca e escamas. Possui boca grande com dentes fortes e afiados. SGo
SE VOCE TEM FOME, carnivoros, isto €, comem outros animais, como peixes, aves, e outros que

ENTAO VE SE COME W nas margens dos rios). /

SO O MEU SAPATO,

\ / \ SAPATO PE MATO /

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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E LARGA DO MEU PE, /Converse também com a crianca sobre RIMAS. \ :
E VOLTA PRO SEU MATO, Rima € a repeticdo de sons iguais ou semelhantes |
JACAREI no final das palavras. i
' JOSE PAULO PAES Exemplos de palavras que rimam no poema: I

CHATO / SAPATO / MATO i

FOME / COME i

JACARE / PE i

- J .

I

<)) 2-DESENHE O ANIMAL QUE APARECE <)) 3.CRCUE A IMAGEM QUE |
NO POEMA. REPRESENTA O NOME QUE RIMA COM I
JACARE. :

I

I

y I

A \\\ i :

I

- I

I

I

|



@})) MINHAS VIVENCIAS — BRINCANDO COM ADIVINHAS

CONVIDE SUA FAMILIA PARA BRINCAR DE ADIVINHAR. :
PRESTE MUITA ATENCAO NO QUE VOCE VAI OUVIR E TENTE ADIVINHAR SOBRE QUAL ANIMAL CADA TEXTO VAI;

/O que é uma adivinha?

I FALAR.

-

O QUE E, O QUE E?

NAO POSSO SAIR A RUA,

VENTO OU FRIO NAO ME IMPORTA.
CARREGO MINHA CASA NAS COSTAS.

1-CIRCULE EM CADA QUADRO O ANIMAL DA ADIVINHA.

A adivinha € um género

textual
SOUO... GALO || CARACOL | | GATA exival - due o comeeo
K / tradicionalmente com a
pergunta “O que é o que

@ ) &2.."

O QUE E, O QUE E?

ACORDO SEMPRE PRIMEIRO,

SOU CHEFE DO GALINHEIRO
NINGUEM DORME QUANDO EU FALO,
TENHO CRISTA, SOU O... GALO || CARACOL

\_

[o QUE E, O QUE E?

QUE TEM ORELHAS DE GATO,

MAS NAO E GATO,

TEM FOCINHO DE GATO,

MAS NAO E GATO,

TEM RABO DE GATO, MAS NAO E GATO.

\EA...

cultura popular que passam
de pais para filhos,
possibilifando momentos de
muita diversdo em familial

Além de divertir, contribui
com a aprendizagem, com A
associacdo de ideias e

palavras e com a ampliacdo
de vocabuldrio.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
As adivinhas fazem parte da :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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. @ﬁ MINHAS VIVENCIAS - MEIOS DE COMUNICACAO i
I |
E OS MEIOS DE COMUNICACAO SAO INSTRUMENTOS QUE NOS AUXILAM A RECEBER OU TRANSMITIRE
' INFORMACAO. ELES SAO IMPORTANTES PORQUE NOS AJUDAM A NOS COMUNICAR UNS COM OS OUTROS.

i COMO, POR EXEMPLO, SE QUEREMOS CONVERSAR COM UMA PESSOA QUE ESTA
‘EM OUTRO LUGAR, CONSEGUIMOS COM A AJUDA DO TELEFONE, MAS NAO E |
i SOMENTE O TELEFONE UM MEIO DE COMUNICACAO. TEMOS MUITOS OUTROS... [ Converse com a crianca que os

i VAMOS CONHECE-LOS?2 meios de comunicacdo permitem:
! ' -comunicar-se com pessoas em

))) p _ maiores distGncias no  menor
@- 1-CONVERSE COM SUA FAMILIA SOBRE OS MEIOS DE COMUNICACAO espaco de tempo como, por

' QUE VOCES TEM EM CASA E COMO UTILIZAM ESSES MEIOS DE COMUNICAGAO | exemplo, através da infernet.

iNO DIA A DIA -receber a mesma ﬂOTI'CiCI ao
) mesmo tempo.
- E ATELEVISAO? O QUE GOSTAM DE ASSISTIR? -utilizar ~ diversas  formas  de
- TEM RADIO? COMO UTILIZAM2 O QUE OUVEM? g?crp:\:‘e'fgggo' vg?/?SmporﬁLCg
- TEM JORNAIS? QUAIS NOTICIAS GOSTAM DE LER? i agens/fofos.
- TEM COMPUTADOR? COMO USAM?

/ @w 2- DESENHE UM MEIO DE COMUNICACAO QUE VOCE UTILIZA. \




r
!

@») CONHECENDO AS DIFERENCAS DOS MEIOS DE COMUNICAGCAO DE ONTEM E DE HOJE

i AGORA, PERGUNTE PARA SUA FAMILIA SOBRE COMO
| ERAM OS MEIOS DE COMUNICACAO ANTIGAMENTE. ~ —\
' - COMO ERAM OS TELEVISORES NO PASSADO®¢ - Para a crianca perceber a evolucdo dos meios de
_EOS COMPUTADORES? comunicacdo separamos algumas imagens, para que
' o vVOCé possa apresentar a ela e deixamos ainda, como
-EOS A,\PARELHOS DE TELEFONES FIXO E CELULAR® sugest@o, o link do video “De onde vem a Tve"
- E O RADIO? https://www.youtube.com/watch?v=WmébPczw5Ls
TELEVISAO
N

<) 3-PESQUISE EM PANFLETOS, LIVROS OU
REVISTAS MEIOS DE COMUNICACAO E COLE-OS
AQUL.



https://www.youtube.com/watch?v=Wm6bPczw5Ls

@)}) 4- DESENHE QUAL O MEIO DE COMUNICACAO QUE VOCE UTILIZA PARA

g ASSISTIR O SEU DESENHO PREFERIDO. A g OUVIR MUSICA E RELAXAR UM POUCO. A

. N N

\_ AN /

(FALAR COM ALGUEM QUE ESTA DISTANTE DE\

/ VOCE. \

N\ J




'@)\) 5- CRIANDO E BRINCANDO - CONSTRUCAO DE UM TELEFONE

! PARA ESSA BRINCADEIRA VOCE VAI PRECISAR DE:

- DOIS POTINHOS PLASTICOS IGUAIS (iogurte, margarina, maionese...)
- 2 METROS DE BARBANTE.

Como brincar: \

- Faca um furo no centro de cada potinho.
- Corte cerca de 2 metros de barbante.
- Cologue o barbante nas pontas furadas dos potinhos e faca um nd em
cada ponta.
- Cada telefone serd usado por duas pessoas que, para brincar, deverdo
sentar-se uma de cada lado, com o barbante bem esticado.
Lembramos que enquanto uma pessoa fala com o potinho proximo &
boca a outra deve colocar o potinho proximo & orelha e tentar ouvir o que

' o J £ .';; 2 =7

a outra pessoa estd dizendo. /
Telefone de lata I, 2005 Ivan Cruz (Brasil, 1947) acrilica sobre tela

@)\) 6- VOCE CONSTRUIU UM TELEFONE PARA BRINCAR COM SUA FAMILIA.
AGORA, DESENHE VOCES BRINCANDO.

Pais ou responsavel, )
Orientamos quanto ao cuidado na
selecdo e manuseio dos materiais
para evitar acidentes, garantindo
sempre a seguranca das criancas.




@»\ 7-OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR E CIRCULE SOMENTE OS MEIOS DE COMUNICACAO.

i V) 8.CONTE QUANTOS MEIOS DE COMUNICACAO VOCE CIRCULOVU.

AGORA, VAMOS COLORIR O NUMERAL QUE CORRESPONDE A ESSA QUANTIDADE.

u Y ] m
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@)}) 7- QUEBRA-CABECA

AGORA, CONVIDE SUA FAMILIA PARA BRINCAR MUITO!

VAMOS COLORIR E RECORTAR AS IMAGENS A SEGUIR PARA FORMAR OS QUEBRA-CABECAS.

Pais ou responsavel,
As imagens que formam os quebra-cabecas poderdo ser
em E.V.A, cartolina ou papeldo, para maior durabilidade.

SN
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1-COM A AJUDA DE SUA FAMILIA, RECORTE AS LETRAS A
:SEGUIR PARA VOCE BRINCAR DE MONTAR PALAVRAS, COMO, O

I SEU NOME, O NOME DE SEUS FAMILIARES, O NOME DE ANIMAIS, O
' NOME DE MEIOS DE COMUNICACAO E OUTROS NOMES QUE VOCE
' DESEJAR...

—

Pais ou responsavel,
As lefras abaixo poderdo ser coladas em
E.V.A, cartolina ou papeldo, para maior
durabilidade.
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